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Poznamky k navodu

Znacka , —, pred slovem odkazuje k vysveétlivkam v ,gloséfi“, v paté casti prirucky.
» + ., upozoriuje v nacrtech na soucasné stisknuti obou uvedenych tlacitek
. | “ vnalrtech poukazuje na stisknuti jednoho z uvedenych tlagitek.
Cerveny trojuhelnik ,»“ v nadrtech symbolizuje oddé&lent (izolaci) &asti koleje.



VSe v jedné ruce — Budoucnost — Digitalni fizeni modeloveé zeleznice

Roco+FLM prezentuje novy standard: multiMAUSP™ a mutliZENTRALEP™. Spojenim moderniho bezdratového
pfenosu a nové vyvinuté Fidici jednotky dokazuje, Ze nas tym vyvojard, se vyporadal s riznorodymi pozadavky a
pfanimi koneénych uzivatelt. Flexibilita ovladani a Fizeni VaSich vlakovych souprav, moznosti pfipfeze, snadné
¢teni dat a programovani dekodérd, do budoucna rozmanité moznosti rozSifeni a aktualizaci, kombinace
ergonomického tvaru ovladac¢e multiMAUS a jednoduché uZzivatelské rozhrani, to vSechno jsou hlavni a klicové
vyhody, jak pro nové uZzivatele, tak i pro profesiondly, k digitalnimu fizeni modelového kolejisté.

Tato priru¢ka je rozdélena do nékolika &asti. Pro uZivatele, ktefi si chtji s multiMAUSP™ jen tak hréat, posta&i prvni
dva dily této pfFirucky, kde jsou uvedeny vSechny dulezité informace ohledné zapojeni a obsluhy.

Naopak pro ty, kteFi chtgji vyuzivat viech nejrizngjich moznych funkci multiMAUSP® a mutliZENTRALEP® ,
jsou dllezité i dalSi casti (tfeti a ctvrty dil), kde najdete vSe, co je potfeba k danému tématu védét. V patém dilu
pfiruc¢ky se vSeobecné zabyvame tématem digitalniho fizeni modelového kolejisté.

Gloséar dodatecné vysveétluje dulezité zakladni pojmy, které Vam mohou do budoucna pomoci.

S PC software ROCOMOTION, ktery je soucasti sady 10832, se mohou VaSe moznosti znacné rozsifit. Napfr.
moznost plné automatického provozu, zobrazeni planu kolejisté a polohy jednotlivych vlaki na PC monitoru atd.
To vSe bez dodateénych nutnych investic do digitdlnich komponentd, jako napf. brzdicich generatort apod.

PFejeme Vam pfi procitani této pfiru¢ky a nasledné praci s novym ovladanim pfijemnou zabavu!

Vas tym Modelleisenbahn Minchen GmbH

multiMAUSP™ a multiZENTRALEP™ v pfehledu

Koncept

ergonomicky tvar ovlada¢e multiMAUSP™, pro moznost ovladani jednou rukou

velky prosvétleny LCD Display s moznosti zmény operacniho jazyku

jednoduché ovladani rychlosti a sméru jizdy lokomotiv otoénym regulatorem

jednodusSe nastavitelna nulova poloha regulatoru

Kompatibilita s ostatnimi DCC /NMRA - komponenty

ROCO Digital — Systém je rozsifitelny az o 31 dalSich komponentd, jako napf. dalSi Lokmaus /
multiMAUS, nebo multiMAUSP™, RouteControl apod.

Moznost aktualizace pfes USB a pfipojku RS485

MozZnost umisténi multiZENTRALEP" jako nenépadnou, na misto nenaroénou ,éernou skiiriku®.

MozZnosti

Moznost spravy az 9.999 lokomotivnich adres, podle vybéru pfes knihovnu lokomotiv, nebo adresy
Zobrazeni alfanumerickych jmen lokomotiv s databankou aZ pro 64 lokomotiv

Rizeni lokomotiv v n&kolika rychlostnich reZimech (citlivosti), 14, 28 a 128 stupfiti

Ovladani osvétleni a az 20 dodate¢nych funkci lokomotivy

Moznost pfipfeze

Ovladani az 2.048 adres vyhybek a ostatnich elektromagnetickych prvku

MozZnost nastaveni vlakovych cest

Extra rozhrani pro zpétny hlasi¢

Vystupy pro hlavni a programovaci kolej

MozZnost Cist a prepisovat konfiguraéni proménné (CV 1 az 1024, v hodnotach od 0 do 255)

Zabezpeceni a komunikace

Bezdratové komunikace zajiSténa digitalnim standardem ,ZigBee" IEEE 802.15.4 na frekvenci 2,4GHz
Nouzové zastaveni budto celého kolejisté, nebo pouze praveé fizené lokomotivy
Détska pojistka funkci, kterymi by nam déti mohli pfipravit komplikace, jako napf. programovani atd.



[ Dil 1 » Zaklady ]

1.1 Zapojeni multiMAUSP™ a multiZENTRALEP™

K zprovoznéni ROCO/FLM — digitalniho systému s multiMAUS®", nebo mutliZENTRALEP, potfebujeme
néasledujici:
@ Trafo, nebo jiny sitovy zdroj s regulaci (napf.ROCO0 10725, 10850, Fleischmann 681301, dale uvedeno
na str. 38)
@ Napéjeci pripojku bez kondenzatoru (napf. geoLINE 61190, ROCO LINE 42517, Fleischmann 9400,
22217 (N), 6430 HO)).
Obr. 2 na strané 47 znazornuje zakladni zapojeni jednotlivych zafizeni
Které dalsi zaFizeni je mozné pfipojit k nebo mutliZENTRALEP™, nebo resp. které mazete pouzit v ROCO —
digitédlnim systému, najdete ve ¢tvrtém dilu pfirucky, od strany 38.
JeSté pred zapojenim systému vénujte neprodlené pozornost nasledujicim poznamkam:

mouiiti cizich komponentd spole¢né s ROCO- a/nebo Fleischmann- komponenty, neposkytujeme 2:@

zaruky v pfipadé poskozeni, nebo chybnych funkci. Pravo na poskytnuti zaruky zanika také pfi pfipadném

narudeni, otevieni, skfifiky s multiMAUSP™ (kromé& zasobniku na baterie), nebo mutliZENTRALEP®.

Pfipojeni zasadné provadéjte pfi odpojeném zdroji napéti, (vyjimka: zapojovani dalSich -> RocoNet zafizeni,
viz.str. 38). Postupujte opatrné a dbejte, aby pfi pfipojovani nebyly zkratovany koleje! Pfi neopatrnosti mizete
znicit digitalni komponenty. Nechte si popfipadé poradit od svého odborného prodejce.

V zadném pripadé nesmi byt k digitalizovanému okruhu pfipojeno jeSté jeden zdroj napéti. Timto dojde
k okamzitému nevratnému poskozeni mutliZENTRALE™!!!

Stavajici ROCO-zesilova¢ 10761 a 10764 nemiiZze byt nijak s multiMAUSP™ a mutliZENTRALEP™ kombinovan.

Ovlada¢ multiMAUSP™ je napéjejte tremi bateriemi typu AAA (Micro) & 1,5V, nebo tfemi dobijecimi akumulatory

st\ejné fady a 1,2V. Dbejte pfi vkladani baterii, nebo Aku, na spravnou polaritu a aby byly baterie stejné ka@

DalSi poznamky k pouziti baterii a dobijecich aku, najdete na posledni strané prirucky.

1. Umistéte zesilova¢ mutliZENTRALEP” na kolejisté tak, aby se mezi ni a multiMAUS™ nenachazely

zadné prekazky, které by mohli rusit bezdratovou komunikaci.

PFipojovaci kabel zapojte do zastréky , Main Tm_*“ mutiZENTRALEP®.

Do zdifky ,Power In“ pfipojte konektor kabelu transformatoru.

Teprve ted muzete pfipaojit vidlici transformatoru k siti elektrické energie. Tak zamezite poskozeni

digitalniho systému.

5. Nyni odSroubujte krytku baterii na zadni strané multiMAUS"™", odklopte zapadku a vloZte baterie. Pfi
vkladani dbejte na polaritu baterii! Vratte krytku baterii zpét a pfiSroubujte.

6. Stisknéte tlacitko , Svétlo/OK*, pro zapnuti multiMAUSP™. Na okamzik jsou zobrazeny veskeré symboly.
Vyberte si jazykovou verzi, kterou chcete pouzivat, listovanim pomoci Sipek. Poté opét stisknéte tlacitko
OK. Nésledné se objevi na displeji ,ZENTRALEN-TASTER 3 SEK DRUECKEN".

7. Po stisknuti bilého tlagitka ,Connect* na mutliZENTRALEP™ na vice nez tfi vtefiny, se nejdfive rozsviti
¢ervena a Zluta LED dioda a nasledné pfi novém stratu se na okamzik rozsviti vSechny ¢étyfi LED diody.
Na displeji se zobrazi ,LOK 1* s blikajicim symbolem STOP. Na mutliZENTRALEP™ blika Zlutd LED
dioda. Abyste mohli zagit s jizdnim rezimem, musite jesté stisknout tlagitko STOP na multiMAUSP™.
Spravné bezdratové spojeni mezi multiMAUSP™ a mutliZENTRALEP™ rozeznéate zobrazenym symbolem
antény v pravo nahore na displeji a mimo jiné také tim, Ze permanentné sviti zelen4 LED dioda na
mutliZENTRALEP™,

8. Pokud chcete multiMAUSP™ vypnout, stisknéte soudasné tlagitko ,MENU" a ,OK".

rpwn

pro
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1.2 multiZENTRALEP™: Dulezita svételna signalizace prostfednictvim LED diod

Vase nova mutiZENTRALEP® je vybavena kontrolnimi LED diodami, které Vam umozfuji pouhym pohledem
rychly prehled dulezitych funkci ROCO - digitalniho systému. Proto také byste méli umistit zesilova¢ na dobre
viditelném misté tak, abyste méli moznost kontroly.

ZELENA: Pokud sviti zelena dioda (vlevo), je -, -
navazan bezdratovy kontakt s
multiMAUSP".

ZLUTA: Budete-li na programovaci koleji

programovat lokomotivu,
mutliZENTRALEP® se automaticky
pfepoji na rezim programovani a e =
bude svitit zluta LED. Stisknete-li _ e NELNTRA e
tla¢itko STOP, nebo vypnete

multiMAUSP®, bude dioda blikat.

CERVENA: Charakterizuje chybovy stav. Pfi zkratu a pretizeni blika rychle. Na zékladé trvajiciho pretizeni
) se zesilova¢ odpoji, LED sviti trvale.
ZELENA: Pokud je zesilova¢ zapnut, blika kratce (LED vpravo). Pfi zvySeném zatiZeni blika déle.

VSimnéte si prosim podrobného popisu mutliZENTRALEP® ve &tvrtém dilu piirucky, od strany 38.

1.3 multiMAUSPR: Display

Veskeré funkce multiMAUSP™ mazete kontrolovat na velkém podsviceném displeji. Nyni Vam predstavime
jednotlivé symboly.

Symboly jizdy Klié Symbol vjhybkového reZimu
- Sipka uk‘azuje smér jizdy zvolené - muftMAUSPro na pozici v {Lokomotivy / vijhybky - tiagitko)
Tokomofivy menu:NASTAVENI

- reZim whybkovj, nebo viakowjch cest
- ¥ symbolizuje kidovj stav, pauzu - v Menu: Viakové cesty - MENU
(regulatorem, nebo selektivnim nouzovjm zastavenim)
Symbol bezdritového spojeni’
- symbol informuje o navazaném
bezdratovém spojeni s
MUEEENTRALEpro

Symbol baterie
— pokud neni zobrazen: vie je v po

- zobrazen: kapacita baterie slabne

- blikd: wméiite baterie Symbol lokomotivniho reZimu

i - | - lokomotivni nebo vihybkovy reim
| p—  — o—, s, s, |~ vmenu: LOK MENU
- - o - I

~ Symbol blikd v pfipadé zkratu, Symbol svétla (Svétlo / OK tlaéitko)
nehbo pii pietiZeni zesilovade

- symbolizuje zapnuté osvétleni
| |okomotivy
|
67 —— Symboly funkénich tlagitek (1-10)
Tla&itko STOP ] @ i p 3 oy
~' = zobrazuje zapnuté dodategné funkce
- Symbol bliké v pfipadé lokomotivy

nouzového zastaveni a zkrat T 2
— pii listovani v menu, ukazuje

podskupiny MENU
Fymbsl OIN ABC MENU Prog
- ukazuje stisknuti tlagitka - je zobrazeno pii — mufMAUSpro je v refimu - zobrazeno jake potvrzeni, pi
Shift vkladani textu MENU programovani a v pozici MENU -

"Programevani”



w Kompletni symbol bezdratového spojeni signalizuje optimalni spojeni. Cim slabi komunikaéni signal
: je, tim méné ,carek" je zobrazeno.
]

W PFi velmi Spatném spojeni je signalizovan pouze symbol antény. MUze se tim stat, Ze nékteré funkce
nebudou jiZ s jistotou ovladatelné.

v Symbolizuje absolutng Zadné spojeni mezi multiMAUSP™® a mutliZENTRALEP™, blika symbol antény.
=~ ~ Nejsou zobrazeny zadné informace o lokomotivach (smér jizdy, funkéni tiagitka ). Napajeni kolejisté
- - bude po nastavitelné dobé (viz. Dil 3 ,MENU", strana 24) odpojeno, na zesilovaci bude blikat Zluta
dioda. Pokud se opét navaze bezdratové spojeni se zesilovacem, musite pro pokrac¢ovani provozu
stisknout tla¢itko STOP.

1.4 Tlaéitka

K pFehlednému a jednoduchému konceptu multiMAUSP™ patfi i zredukovani ovladacich tlagitek na rozumné
mnozstvi. VSechny dilezité funkce pro bézny provoz jsou ovladatelné pfimo jednotlivymi tlagitky, ktera bychom
Vam chtéli ted pfedstavit. VSimnéte si také Obr. 1 na strané 46.

Upozornéni:
- Klavesy ,Sipek" maji jako vSechny ostatni klavesy i pfes naznaceni dvou sméru Sipek, jen jednu funkci.
PFi kombinaci stisknuti tlacitka ,Shift“ a jiného dalSiho tla¢itka, musi byt tla¢itko ,Shift*, stejné jako na
klavesnici pocitace, stisknuto o néco dfive. Totéz plati pro tlac¢itko ,MENU".
VSechny kombinace tlacitek s upozornénim: ,, - v kombinaci s - “ jsou pro ty uZivatele zajimavé, ktefi
nechtgji pouZzivat multiMAUS®™ jen pro zakladni funkce jizdy a pfepinani vyhybek.

Tlagitka a popis Funkce
- listovani v knihovné lokomotiv (reZim knihovny)
Q 6 - hledani lokomotivnich adres (rezim adres)
prepinani vyhybek (rovné, odbocka, ve vyhybkovém rezimu)
Klavesy Sipek - listovani v MENU

listovani v rezimu vlakovych cest

-- v kombinaci s -- o - -
v rezimu knihovny lokomotiv:

- nové usporadani lokomotiv pfesouvanim
o . v rezimu lokomotivnich adres:
Shift listovani v prvnich 100 adresach (funkce vyhledavani)

v rezimu vyhybek:

- v kombinaci s -- listovani v adresach vyhybek (funkce vyhledavani)

v lokomotivnim rezimu:
Menu - pFepinani rychlostnich rezim(, jizdnich stupriu

zapnuti multiMAUSP™
- zapina a vypina osvétleni lokomotivy (v jizdnim provozu)
Licht / OK - potvrzuje nastaveni (ve vyhybkovéem reZzimu a v MENU)
vyvolavéa pozadované pozice MENU, popf. jednotlivé body MENU
zapina zvolené vlakové cesty

- v kombinacis -- vypnuti multiMAUSP"

v rezimu lokomotivnich adres:
Shift - vybér jiné lokomotivy zadanim pfimé adresy lokomotivy
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Tlaéitka a popis

Funkce

@ Stop

-- v kombinaci s --

Shift

Vv jizdnim rezimu:

nouzové zastaveni celého kolejisté
v rezimu MENU:

zpét na predesly bod MENU

Vv jizdnim rezimu:

selektivni nouzové zastaveni vybrané lokomotivy, zobrazené na displeji
v MENU ,vlakové cesty" — ,pfepracovat”:

vymazani pFislusné vyhybky

Lok / vyhybky

-- v kombinaci s --

o Shift

prepnuti rezimu lokomotiv a vyhybek, popf. vlakovych cest

zména rezimu knihovny a lokomotivnich adres
zména vyhybkového rezimu a rezimu vlakovych cest

Funkeni tlacitka

-- v kombinaci s --

o Shift

V jizdnim rezimu:
pfimé zapinani a vypinani funkci lokomotivy F1 az F10. Ostatni funkce
F11 aZ F20 ovladame stisknutim tlaitek 1 aZ 10 soucasné s tlacitkem
Shift. V8echny zapnuté funkce jsou zobrazeny na displeji.

v rezimu MENU:
alfanumerické zadavani jmen lokomotiv do knihovny
rychly pfistup k podskupinam MENU

ve vyhybkovém rezimu:
pfimé zadavani adres vyhybek

zapnuti, nebo vypnuti funkci lokomotivy F11-F20. Zapnuté funkce Ize
stisknutim tlacitka Shift ovéfit.

ve vyhybkovém rezimu:
vyvolani az 10 uloZenych adres vyhybek

o Shift

Vv jizdnim rezimu:
kontrola zapnutych funkci lokomotivy F11 — F20

pro

Pro uzivatele, ktefi chtéji vyuzivat rozsahlé MENU-funkce multiMAUS™".
Upozornéni: Veskeré dilezité informace k programovacim funkcim najdete v tfetim dilu pfiruc¢ky, od strany 24.

-- v kombinaci s --

o Shift

-- v kombinaci s --

Funkéni tlacitka

-- v kombinaci s --

@ Licht/ OK

zapnuti rezimu MENU (po stisknuti na déle nez 5 vtefin)
pfimy zpétny krok z MENU do pro provoznih rezim@ (Lok, vyhybky, atd.)

pfimé prepnuti do rezimu MENU
pfimy zpétny krok z MENU do pro provoznih rezima (Lok, vyhybky, atd.)

v rezimu knihovny, nebo lokomotivnich adres:
rychlé programovani CV 1 az 5 a 8 (,MENU" tlac¢itko musi byt stisknuté)
zfizeni, pfepracovani a zruSeni pfipfeze

ve vyhybkovém rezimu:
rychlé vyvolani az 10 uloZzenych adres vyhybek

vypnuti multiMAUSP"™
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[ Dil 2 « Provoz — Jizda a pfepinani ]

2.1 Start

Pfes své mnohé moznosti je multiMAUSP™ snadné a intuitivné ovladatelna. Koncept, ktery Roco odstartovalo
s velmi oblibenymi ovladaci Lokmaus prvni a druhé generace, je ted nahrazen ovladanim multiMAUS. Ted Vam
ukazeme nékolik praktickych pfikladd zachazeni s novou multiMAUSP™. Pokud by Vas pfi obsluze potkaly n&jaké
problémy, na strané 44 najdete nekolik tipt, pozndmek a rychlou pomoc.

2.1 Start

Po zapnuti multiMAUSP™ tlacitkem ,OK* — se na displeji objevi napis ,MULTIMAUS". Nasledné& se
multiMAUSP™ zapne do pohotovostniho rezimu a zobrazi se prvni lokomotiva.

2.1.1. Prvni pouziti
PF prvnim zapojeni multiMAUSP®, se v knihovn$ lokomotiv nachéazi
pouze jedna lokomotiva (adresa 3 — tovarni nastaveni — rezimu

knihovny). Na displeji je zobrazen symbol lokomotivy, symbol klidového II }%‘.-_
stavu L II“ (proto také lokomotiva stoji) spole¢né s Sipkou sméru jizdy ) lLs
vpravo a text ,LOK 1“. Ted mGzete ihned ovladat a fidit Vasi lokomotivu. }-

Pokud mate digitalni set s multiMAUS"®, lokomotiva je kompletné
naprogramovand, vcetné jména (oznaceni) lokomotivy. Také muzZete
okamzité zacit s provozem (kapitola 2.3).

2.1.2  Jiz pouzivana multiMAUSP™

V pfipadé, Ze jiz multiMAUSP™ pouzivate, vzdy po zapnuti se Vam na displeji zobrazi posledni fizena
lokomotiva v pfisluSném poslednim rezimu.

Pfi listovani Sipkami se Vam zobrazi nastaveni jizdniho rezimu, tedy — smér jizdy, adresa a jméno
lokomotivy, zvolené funkce.

2.2 Vybér lokomotivy

multiMAUSP™ nabizi dvé moznosti vybéru lokomotivy:
od vyroby nastavenym rezimem knihovny lokomotiv: popsano v nasledujici kapitole 2.2.1
reZimem lokomotivnich adres, teda pfimo zadanim adresy lokomotivy: viz. kapitola 2.2.2

Zmeéna rezimu knihovny a adres lokomotiv — o +

2.2.1 Rezim knihovny
Knihovna lokomotiv, je vlastné databanka, kterd Vam umozfiuje ulozeni si svych lokomotiv pod jménem
(max. 5 znakl), uloZeni si adres lokomotiv a jizdni citlivosti (jizdni stupné).

V3echna tato nastaveni jsou uloZena pouze v multiMAUSP®, NE v dekodérech lokomotiv. Samotné programovani
A dekodéru musite provést pres ,CV1“ (viz. kapitola 2.8 ,rychlé programovani“ na strané 2). Zména v knihovné
lokomotiv nestaci.

HlaSeni na displeji (na obrazku vpravo napf. ICE fady 2):
popis lokomotivy (zde ICE-2) a symbol lokomotivy
smér jizdy (zde: lokomotiva stoji a posledni smér jizdy ukazuje II ’ﬁér
Sipka) —_ — plls
svétlo (zde: osvétleni lokomotivy zapnuto) I ) ’_ -— _(

L LC
al

F1 a F4 (zde: aktivované funkce lokomotivy)
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Vyvolani jiné, jiz v knihovné ulozené lokomotivy (listovanim vyberete)

-

Sefazeni lokomotiv v knihovné je podle pofadi jejich ukladani. Samoziejmé mizete jejich pofadi kdykoli
zménit:

Vyberte lokamativu e 6 -+ 6 nepo e + Q

Tato kombinace tlacitek (sou¢asné stisknutych), posouva zvolenou lokomotivu v pofadi nahoru, nebo
dolG. Nasledné si mlzete listovanim v knihovné ovéfit pofadi ulozenych lokomotiv.

2.2.2  Ulozeni nové lokomotivy (napf. dieselové lokomotivy fady BR 120 , Taigatrommel®

(Sergej)):
Displej Zadani Poznamka
i( 1 Najdéte volné misto v databance (knihovné)
| == / lokomotiv listovanim pomoci Sipek. Na displeji
‘N ig__l ( lT_l bude zobrazeno ,NEU?*
PN
i

@ Potvrdte tlacitkem ,OK*

Nyni zadejte jméno lokomotivy (podobné jako
psani sms zprav na telefonu), k dispozici mate
5 alfanumerickych znakd. V naSem pfipadé

\
\ bude nézev lokomotivy ,TAIGA“. K psani
R pouzijte funkéni tlagitka 1 az 10. Jednim

/| hsc stisknutim ,0“ docilite mezery a dvéma
stisknutimi, napiSete ¢&islo ,0“. Specialnich
znaka (/, -, \, * <, > atd.) dosahnete
opétovnym stisknutim ,1“. Pokud napiSete

u';ﬁi:T Spatny znak, opravite jej stisknutim levé Sipky.

P

ABC SN




13

Poznamka

D

Displej Zadan

@ Potvrdte stisknutim ,OK"

Nasledné se zobrazi lokomotivni
adresa. Bude uvedena doporucena
s adresa, v tomto pf. Adresa ,3".

Zmeénte adresu pomoci budto,
stisknutim ,Shift* a Sipek, nebo
pfimym  zadanim  pozadované
adresy funkénimi tlacitky. Tato
adresa bude zatim uvedena jen
v knihovné lokomotiv! Odpovidajici
zménu adresy dekodéru lokomotivy

g
1|_I€

N\
|
J‘ ‘\

e

_T musite provést pies CV1 (viz.
= kapitola 2.8, na strané 22).
) (i Pokud byste zadali jiz pouzivanou
b d"{ adresu, zobrazi se na displeji napis
- ,LOKADRESSE BEREITS
VERGEBEN". Vyberte tedy jinou
adresu.
@ Potvrdte stisknutim ,OK"
Nyni si pomoci Sipek vybereme
/ rychlostni rezim (citlivost ovladani
a;r rychlosti). K dispozici mame 14, 28
TROOF m

a 128 rychlostnich stupriGi. Tovarni
nastaveni je na hodnoté 128.
Pokud jste jiz v MENU
LEINSTELLUNGEN (nastaveni)®,
zvolili jinou hodnotu, zobrazi se ta,
kterou jste zadali.

S nastavenim hodnoty 128,
dosahnete velice jemného ovladani
rychlosti Vasi lokomotivy.

Moderni dekodéry toto nastaveni
umoZznuji.

Pokud  chcete  zachovat jiz
nastavenou hodnotu, stisknéte
jednoduse tlagitko ,OK".

I
:'—-.

‘l"|
ll"

[
™
J

S

"
Ry
L
JHIp1P”

Poslednim stisknutim tlacitka ,OK*
jste se zadanim lokomotivy do
knihovny hotovy. Ovéfte jen, zda
souhlasi adresa lokomotivy
v knihovné s nastavenou adresou
dekodéru lokomotivy. Eventuelné
naprogramujte zZnovu adresu
dekodéru lokomotivy (viz. kapitola
2.8, strana 22).

g Nyni mudzeme ovladdat zvolenou
lokomotivu.

0

‘l"l
!
=
ol
s

e
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2.2.3 Rezim lokomotivnich adres ,
multiMAUSP™ nam nabizi také moznost vybé&ru lokomotiv pfimym zadanim II ) ﬂ__|=T i
lokomotivni adresy. Na displeji mame pfitom zobrazenu adresu s prvnim =
pismenem ,L“ (jako lokomotiva), - v naSem pfipadé adresu 36, symbol )
lokomotivy a aktivované funkce. !_ L‘ !L‘ —_

-

Jinou lokomotivu (Adresu) mizeme vybrat dvéma riznymi zplsoby:
pomoci Sipek
pfimym zadanim c&iselné adresy lokomotivy pomoci funkénich tlacitek, poté soucasnym
stisknutim tlacitek ,Shift* a ,OK* (pismeno ,L“ nemusite zadavat).

Zménu rychlostniho reZzimu mazete ménit budto v MENU ,LOK" > ,BEARBEITEN (zménit) — (viz. Dil 3
-MENU"), nebo pomoci kombinace stisknutych tla¢itek ,MENU" a ,Sipek“. Zména probéhne po stisknuti
Sipky, pro navrat zpét do rezimu lokomotivnich adres, stisknéte tlacitko ,STOP*.

Programovani nové lokomotivni adresy pfes CV1, najdete v kapitole 2.8, na strané 22.

2.3 Jizda a jednotlivé funkce

Vyberete-li jednu lokomotivu z databanky — knihovny lokomotiv, nebo pfimym zadanim adresy
lokomotivy, je lokomotiva ihned pfipravena k jizdé. Velkym otoénym regulatorem rychlosti zvolite smér a
rychlost jizdy lokomotivy. Jak smér jizdy, tak i klidovy stav lokomotivy, popf. lokomotivni adresy, je
zobrazen na displeji.

V klidovém stavu (zobrazeno na displeji ,II*), je vZdy zobrazen posledni zvoleny smér jizdy. Coz
je i evidentni v pfipadé zapnutého osvétleni lokomotivy, kdy podle posledniho sméru jizdy, sviti
vpredu lokomotivy bilé svétlo a na konci ¢ervené koncové svétlo.

Jizda dozadu Klidovy stav, lokomaotiva stoji Jizda dopiedu
« s=d M s= pasa
TV L .1 T L .1 T L ___1
LLE L L LiE
* * *
a4 ) (4 (4]

Bude-li lokomotiva ovladana jinou multiMAUSP™® | multiMAUS, Lokmaus, nebo PC, bude symbol
lokomotivy blikat. Vice k tomuto tématu v kapitole 5.3 ,Zapojeni vice ovlada¢u*, na strané 41.

Funkce lokomotivy, jako napf. zvuky, zvukové lokomotivy, aktivujete funkénimi tlagitky.Prvnich
deset funkci aktivujete pfimou volbou &isla funkce. Pro vSechny dalSi funkce pod c&islem
vys8im, aktivujete soucasnym stisknutim tlacitka , Shift* + odpovidaji funkéni tlacitko. Na displeji
jsou vzdy zobrazeny veSkeré aktivované funkce. Na obrazku nahofe, jsou napf. zobrazeny
aktivni funkce F1 a F4. Kontrolu vSech aktivovanych funkci v druhé desitce (F11 az F20)
muzete provést stisknutim tlacitka ,Shift“. Na nasledujicim obrazku jsou aktivovany funkce F12
a F20. Sipka ﬂ zobrazuje desitkovou fadu, tedy nad ¢islem ,1“ v pfipadé funkci F11 az F19 a
nad ¢islem ,2" v pfipadé funkce F20.
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.
© — ITE-

@

L

‘_'
-

e*

Které funkce ma Vase lokomotiva k dispozici, zjistite v jejim navodu.

U lokomotiv, které maji pouze funkci osvétleni, aktivujeme a deaktivujeme funkci pouhym
stisknutim tlacitka ,OK". Infomaci o zapnuté a vypnuté funkci ndm na displeji znazorfiuje symbol
hvézdicky * “v pravém spodnim rohu displeje.

Zapnuto Vypnuto

D —

ICE-2 | @ — | ICE-(

S —

2.4 Funkce nouzového zastaveni

V pfipadé hroziciho nebezpeci vlakového neStésti, mGzete kdykoli stisknout tlagitko ,STOP“, a tak
nestésti zabranit. Pokud ovSem hrozi riziko pouze u pravé fizené lokomotivy, mizete vyuzit moznosti
selektivniho nouzového zastaveni pouze momentalné fizené, na displeji zobrazené, lokomotivy.

V ramci Uspory energie baterii, se multiMAUSP™ po del3i dob& nepouzivani automaticky vypne (viz,: éas
je nastavitelny - MENU 3.7, strana 36). Pfitom bude kolejisté kompletné odpojeno od zdroje (tovarni
nastaveni) a na zesilovaci bude blikat Zluta LED dioda.

Pokud opé&t multiMAUSP® zapnete (,OK" — tlagitko), na displeji se zobrazi posledni fizena lokomotiva a
bude blikat symbol ,STOP“. Pouhym stisknutim tlacitka ,STOP“, budete pokracovat tam, kde jste
skonéili. Zluta dioda na zesilovagi prestane blikat a zelena LED dioda vlevo bude opét permanentné

svitit.

mutliZENTRALEP® nabizi jesté jednu moznost nouzového zastaveni. V pfipadé nouze stisknéte na
zesilovadi bilé tlacitko ,,Connect®, tim odpojite kolejisté od zdroje. Opétovnym stisknutim pokracujete
déle.

24.1 Nouzové zastaveni
Stisknutim tlacitka ,STOP" je okamzité preruSen pfivod ke kolejim, symbol ,STOP* na displeji a Zluta
LED dioda na zesilovadi blikaji. Opétovnym stisknutim téhoz tlacitka je pfivod obnoven.

sTOP JiZDA

Sopl. _pe=mm =R
O — IIF-2 @ — ICE-A
(1] [4)
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2.4.2  Selektivni nouzové zastaveni
Selektivni zastaveni pravé fizené lokomotivy multiMAUSP™.

Stisknuti Display Poznamka
Stisknéte soucasné tlagitka "Shift" a "STOP". Lokomotiva
+ - okamZité zastavi a na displeji se zobrazi symbol klidového
II "__m,h - stavu "II" (tektéZ je zobrazen posledni smér jizdy).

U,

I ' - Pozndmka: Pokud mame pfipojeny dodateéné oviadade
_'. ' L r__ Lokmaus 2. nebo R3, ovladade nam signalizuji pouze posledni
* znamy smér jizdy.

&
=

Otoc¢enim regulatoru rychlosti je zastaveni lokomotivy pferuSeno a lokomotiva pokracuje v cesté.

2.5 Dvojita trakce - pfiprez
Novym digitalnim systémem ROCO/Fleischmann Ize zfidit ,pfipfez", tedy Fizeni dvou lokomotiv jednoho
vlaku. Pfitom pouze spfdhneme dvé lokomotivy dvou riznych lokomotivnich adres a sou¢asné je fidime.
S multiMAUSP® mizeme maximalné sestavit 8 pfipfezi (kazda dvé lokomotivy), pficemz kazda
lokomotiva miZe byt provozovéna jen v jedné pfipfezi.

2.5.1  Zrizeni — nastaveni pfipreze
Nové zfizeni pFipfeze je velice snadné a dosahneme ji nékolika malo kombinaci tlagitek:

Stisknuti Display Poznamky

Vyberte prvni lokomotivu pfipfeze pomoci Sipek
budto z knihovny uloZzenych lokomotiv, nebo

| i
| |
| o oy ey e | adresou lokomotivy. Zfidit pfipfez mizeme tedy
i |.“.J J 1L i vrezimu knihovny (tak jako v naSem pFipadé),
i AU\ i-— '—-i i nebo rezimu lokomotivnich adres. Pro priklad
i * 1| jsme vybrali lokomotivu ,BR215".
i
I { Stisknéte tlacitko ,MENU", spole¢né s funkénim
+ | a;r | | tlacitkem ,0°. Tim je prvni lokomotiva pfipieze
| — —_l —_l "“’"""L; ! pfifazena. DalSi symboly funkci a sméru jizdy
l_”_ | | apod., nejsou zobrazeny.
O (3
|
| |
L )
Vyberte druhou lokomotivu. Vybrali jsme
/ o= lokomotivu uloZenou v knihovné lokomotiv pod

jménem ,TAIGA®. | zde nejsou Zadné dalSi
symboly na displeji zobrazeny.

-
‘l"|
el
-
o |
e
I

@ Potvrdte tlacitkem ,OK".




Stisknuti

Display Poznamky

Na displeji se zobrazi ,GLEICHE
RICHTUNG" (stejny smeér). Zde ted
nastavte smér jizdy druhé lokomotivy,
ve vztahu té prvni. Pfitom neni
smérodatny posledni zvoleny smér
lokomotivy, nybrz kterym stanovistém
strojvlidce jste sprazeni s lokomotivou
druhou. To u dieselovych a elektrickych
lokomotiv rozeznate vcelku snadné
oznacenim jednotlivych stanovist (,1“ a
,2", nebo ,V‘(vorne — predni ¢ast) a
LH'(hinten — zadni ¢ast), u parnich
lokomotiv je to jasné J.

Pokud jsou obé stanovisté strojvidcu

=
I'-'-
I
| {
1

vzajemné postavena podle hornlho
obrazku, muzete LGLEICHE

———

ﬂ@
(= 3

RICHTUNG"
tlacitkem ,OK".
Naopak pokud jsou podle nasledujiciho
obrazku:

Musite Sipkou
+VERSCHIEDENE
(rozdilné sméry jizdy).

ponechat a potvrdlt

prepnout na
RICHTUNG*

O

Déle potvrdte tlacitkem ,,OK". Pfejdéte

zpét do rezimu knihovny, nebo

""-'i=:r lokomotivnich adres. Pokud je jedna

— lokomotiva jiz soucasti jiné pripreze,

~ EJ J 1L zobrazi se chybova hlaska ,BEREITS

\ -\ ([ IN DOPPELTRAKTION®, Pfipiez timto

nemlze byt dokonéena a nebude
uloZena.

Poznamka: Lokomotivy, které jsou soucéasti nékteré z pfipfez

i, rozeznate tak, Ze na prvnim misté

jména, nebo adresy lokomotivy, blika hvézdicka.

25.2

1.

253

Tipy pro pftiprez

Pokud méate uloZzeno vétSi mnoZzstvi pfipfezi, ztratite lehce prehled, ktera lokomotiva patfi ke
které. Jednoduse to zjistime pomoci kombinaci tladitek. Vyberete jednu lokomotivu z pfFipfeze a
stisknete tlacitka ,MENU" a ,9“, nasledné se Vam zobrazi druha lokomotiva, kterd patfi ke
zvolené pfiprezi.

Budete-li muset zménit v pfipfezi smér jedné lokomotivy, mlZete tak ucinit stisknutim
kombinace tlagitek ,MENU" a ,6“. Vyberte poZzadovanou lokomotivu jedné z pfipfezi a stisknéte
LMENU" a ,6“ nasledné se zobrazi ulozena nastaveni sméru (,GLEICHE RICHTUNG", nebo
+VERSCHIEDENE RICHTUNG"). Zménu provedete Sipkami a potvrdite tla¢itkem ,OK".

ZruSeni pFipreze

K zruSeni pfipfeze mame dvé moznosti:

1.

Pokud chcete ur€itou pfipfez zrusit, vyberte jednu z lokomotiv, kter& ke zvolené pfipfezi patfi a
stisknéte ,MENU a ,0“. Na displeji se zobrazi ,DTR AUFLOESEN?". To jednoduSe potvrdte
tlaCitkem ,OK".

Pfepnéte ovlada¢ do rezimu ,MENU“ — [EINSTELLUNGEN"(nastaveni) — (viz. strana 33).
V bodé MENU ,ZURUECKSETZEN"(zpétné nastaveni) najdete volbu, zrusit vSechny zalozené
pFipreze.
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2.6 Ovladani vyhybek

S multiMAUSP® mazete ovladat az 2.048 digitalnich pfestavnikd pod vyhybkovymi adresami, aniz byste
k tomu potfebovali jakoukoli lokomotivni adresu. Ktomu kdykoliv béhem provozu, mizZete stisknutim
tlacitka ,Lok/Weichentaste* (lokomotivni a vyhybkovy reZzim) jednotlivé rezimy pfepinat. Pfi pfepnuti do
vyhybkového rezimu se na displeji vzdy zobrazi posledni ovladana vyhybka (adresa vyhybky).

Kromé vyhybek mlZzete ovladat i jiné digitalné fizené komponenty, jako napf. rozpojovaci kolej, signaly
atd.

Pfi prepnuti do vyhybkového rezimu, zlstava provoz kolejisté nadale v provozu! Proto jsou nadale na displeji
zobrazeny symloly jizdy. Ovladani posledni fizené lokomotivy je nadale pomoci regulatoru mozné, stejné jako
muZete i v tomto rezimu pouZit funkci nouzového zastaveni.

-
Stisknuti Display Poznamky
-m_‘f PFi prvnim prfepnuti do vyhybkového rezimu se na
‘ II displeji zobrazi vyhybka €.1. Zde, stejné jako pfi kazdé
' OAVAr A | jiné poprvé vyvolané vyhybce, se vpravo nahore
L' TR RN objevi kompletni symbol vyhybky.
Poznamka: Symboly jizdy posledni fizené lokomotivy
zUstavaji na displeji zobrazeny, mdzou Vam pomoci
pfi ndsledném prehazovani vyhybek.
Zadejte pres funkéni tlagitka vyhybkovou adresu a ovladejte ji tlacitky Sipek a to tak, Ze trasa ,rovné je
zobrazens meem “ (leva Sipka), nebo ,odbocka -;.‘ “ (prava Sipka).
Rovné — pfimo Odboéka
-
a a~ A
O — © — ;A
L et o L ey o

Vyhybka je vten moment prfehozena, kdy stisknete Sipku.Nastaveni Sipky je tim i uloZzeno. Jako
potvrzeni jsou prvni volné &isla za pismenem ,W* nastaveny na ,0“ (samozfejmé jen u 1-, 2-, nebo
3mistnych adres vyhybek).

Ukazatel nastaveni vyhybky na displeji v zadném pfipadé neni zobrazovam jako zpétna vazba prestavniku. Zda
byla skute¢né vyhybka prehozena, je ovéfitelné pouze na kolejisti. Pokud nesouhlasi postaveni vyhybky na
kolejisti a na displeji, musite napajeci konektor prestavniku otocit o 180°.

Nyni mlzete vyhybkovy rezim stisknutim ,Lok/Weichentaste* opustit, nebo zadanim dalSi adresy
vyhybky, zagit ovladat jinou.

Chcete-li vyvolat jinou adresu vyhybka, zvolte odpovidajici adresu vyhybky funkénimi tlagitky. Numerické
znaky na displeji blikaji do té doby, nez zadate posledni ¢islo, nebo dokud Sipkami nepfepnete vyhybku,
nebo dokud nepotvrdite zvolenou vyhybkovou adresu stisknutim ,OK*.
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Pfiklad: Chcete odbocit s lokomotivou (momentalné jedouci vlevo), pfes vyhybku €. 24.

Upozornéni: DelSim stisknutim tlacitka se mohou
starSi prestavniky, které nejsou vybaveny koncovym
vypina¢em, poskodit, nebo GpIné znicit!

Stisknuti Display Poznamky
'T Po stisknuti ,Lok/Weichentaste® se prfepne
{ = multiMAUS®™® z jizdniho rezimu (rezimu knihovny,
b (T ATA I-I'l,_ nebo adres), do vyhybkového rezimu.
AL7RY AR Zobrazi se posledni vyvolana vyhybka, zde vyhybka
¢."6", postaveni ,pfimo".
+ - Blikajici znaky signalizuji pfipravenost k zadani
N T;T/ vyhybkové adresy. Prfes funkéni tladitka zadejte ,2°
) 3L _{ a 4", zadejte adresu ,24".
K = _ Adresa jeSté neni potvrzena, na displeji je zobrazen
s kompletni symbol vyhybky.
. Stisknutim  pravé Sipky, adrsu potvrdime a
| - V| prepneme. Podle pouzitého prestavniku, miZete
| 4 ET! jako potvrzeni slySet pfepnuti. Volné numerické
Ly (5T jL.‘ i zn‘:aky mezi ,W" a adresou vyhybka jsou vyplnény
KA 7K 0
| |
| j

»
¥ L ]

Opétovnym stisknutim ,Lok/Weichentaste®, se dostanete zpét do jizdniho rezimu (rezimu knihovny, nebo

adres.

TFi uziteéné pomucky - multiMAUSP™ ve vyhybkovém rezimu

Toggle — provoz

Ve vyhybkovém rezimu mlzete stisknutim ,OK"“ mezi sebou vyvolavat aktualni a posledni oviadanou
vyhybku. To maze dobfe poslouZit jako rychly pfistup ke dvéma za sebou nasledujicim vyhybkam na

vlakové trase.

Listovani v adresach vyhybek

Soucasnym stisknutim ,Shift* a jedné ze dvou Sipek, muZzete listovat mezi vSemi uloZzenymi adresami

vyhybek.

Vyhybky —rychla volba
Pro rychly pfistup az k deseti nej¢astéji uzivanych vyhybek, mizete vyuzit moznosti rychlé volby pres
funkéni tlagitka multiMAUSP™. Postupujte podle nasledujiciho prikladu:

- Do budoucna chceme vyhybky €. 5 a 14 ulozeny v rychlé volbé, pod funkénimi tlacitky ,1“ a

L2". TakZe nejdfive standardné zvolime vyhybku €. 5 ve vyhybkovém reZimu, nésledné
stiskneme ,MENU" souc¢asné s ,1“ a potvrdime stisknutim ,OK".

Nasledné zvolime vyhybku ¢. 14 a ulozime stisknutim ,MENU" spole¢né s tlagitkem ,2".
Také potvrdime stisknutim ,OK".
Nyni muzeme ve vyhybkovém rezimu kdykoli obé vyhybky mezi sebou prepinat rychlou
volbou. JednodusSe stisknutim ,Shift* a pfisluSného numerického tlac¢itka.

Od vyroby jsou vyhybky €. 1 az 10 pod numerickymi tlacitky jiz uloZzeny (vyhybka ¢. 10 =
tlagitko ,0). Ty ovS8em muzete kdykoli pfepsat.




2.7 Vlakoveé cesty

multiMAUSP™

nenabizi

pouze jednotlivé ovladani
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a prehazovani

vyhybek, ale kontinudlni

pfehazovani vyhybek, pro postaveni viakové cesty, pouhym stisknutim jednoho tlacitka. Vlakovou
cestou povaZzujeme trasu, na které je nékolik vyhybek, které musi vlak pro pfijezd do cile prejet.
Timto zpusobem mazeme napfiklad nakladni viak z odstavné koleje poslat jednim prikazem na kolej
hlavni. A to bez jakychkoli dalSich pfikazu a zastavek viaku.

S multiMAUSP™ miiZzete nastavit az 64 vlakovych cest, kdy kazdé z nich stoji max. 16 vyhybek.

Pfitom neni mozné, aby se ¢asti jednotlivych cest kombinovaly.

PFi prepnuti do rezimu vlakovych cest, zistava provoz kolejiSté nadéle v provozu! Proto jsou stale na displeji

zobrazeny symloly jizdy. Ovladani posledni fizené lokomotivy je nadale pomoci regulatoru mozné, stejné jako
muZzete i v tomto rezimu pouzit funkci nouzového zastaveni.

V zadném pfipadé nemame zpétnou vazbu postaveni vyhybek, a ani vlaku, ktery se na vlakové cesté nachazi.

2.7.1  Zadani nové vlakové cesty
Stisknuti Display Poznamky
_,J Stisknéte ,Lok/Weichentaste“(dale
5 -l ‘ :T jen ,L/WY). Zobrazi se posledni
- " ovladana vyhybka. Zde napf.
b OTAVA ()L _g vyhybka &. 24.
N7
- Soucéasnym stisknutim ,Shift* a
[ ] P .. ,
e . ‘ =T ,L/W* piejdete do rezimu viakovych
- cest. Prozatim neméame jesté
N D 1 nastavenou  zadnou  vlakovou
J \ ) | [} cestu, viz obr. Pokud jiz néjaké
- cesty mate uloZzeny, pomoci Sipek
Q @ najdéte volné misto pro cestu
L novou. Na displeji musi byt ,NEU?*.
@ Potvrdte stisknutim ,OK".
- Nyni zadejte nazev trasy, zde
‘ - _T priklad ,FNOSU*" pro ,Fahren Nord-
= Sid > trasa sever — jih". K zadani
;- N l_“_—' ( nazvu mame kdispozici 5 zngkﬂ.
}' )N " ) | ZpUsob zadani nazvu je stejny, jako

napf. zadavani jména lokomotivy
(viz. Strana 12).

Potvrdte stisknutim ,OK*.
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Stisknuti Display Poznamky

Zadejte prvni adresu vyhybky
4 :T vlakové cesty, zde pit. C5
- nastavena jako odbocka. Po
) | vloZeni adresy ,5 bude znak blikat
K N do té doby, dokud dalsim krokem

A cestu nepotvrdite.

(]

Smér (polohu) vyhybky nastavite
/ - Sipkami (pfimo we=a | leva Sipka,
‘ :T odbocka —‘,pravé Sipka). Znak
— na displeji prestane blikat a
) (FAVA) L vSechny volné ostatni znaky jsou

ML' !/_' Ll _1 zobrazeny jako ,0“.
Poznamka: Pokud stisknete pouze
[ tlacitko ,OK“, bez toho, aniz byste

urili  polohu vyhybky, vyhybka

nebude uloZena.

©9®

Nasledujici vyhybku vyberete stisknutim ,Shift* a Sipky. UloZeni a polohu
vyhybky nastavite stejné jako v pfedchozim kroku.

O

-

l‘-

!

=X

i
-

l

Po zadani vSech pozadovanych
vyhybek, stisknéte ,OK". Dostanete
se kvystupnimu zobrazeni na
displeji. Zpét do rezimu lokomotiv
se vratite stisknutim ,L/W*.

Jak uloZenou vlakovou cestu prepracovat, nebo zrusit, najdete v treti ¢asti pfirucky od strany 24.

2.7.2

wp e

Aktivace a deaktivace vlakové cesty

PFepnéte multiMAUSP™ do rezimu viakovych cest (viz. pfedchozi kapitola 2.7.1).
Pomoci Sipek listujete v uloZenych vlakovych cestach.
Stisknutim ,OK* aktivujete vybranou viakovou cestu. Symbol vyhybky na displeji kratce zablika a
cesta se nastavi. Aktivovanou vlakovou cestu poznate podle symbolu:

== . Vlakova cest

zUstane aktivovana do té doby, dokud ji bud nezruSite, nebudete chtit zménit ( viz. Dil 3
-MENU"), nebo nékterou z vyhybek vlakové cesty nepfehodite. Pokud vyhybku, ktera je soucasti
vlakové cesty, nezavisle prfehodite, bude vlakova cesta deaktivovana. Deaktivovanou vlakovou
cestu Vam symbolizuje: ==a . VVlakovou cestu v§ak mGzeme opét automaticky aktivovat zpétnym
nastavenim vyhybky do polohy uloZzené ve vlakové cesté. Déle Ize aktivovat vlakovou cestu
stisknutim ,OK*, vyhybky budou opét postaveny do uloZenych poloh.

4. Stisknutim tla¢itka ,L/W*" se vratime do lokomotivniho rezimu.

Novym zadanim, nebo prepnutim do rezimu vlakovych cest, se multiMAUS

P piepne. Stisknutim

LL/IW* pfepinate rezim lokomotiv a vlakovych cest, nikoli rezim lokomotiv a ,jednotlivych* vyhybek.
Zpét do tohoto rezimu se dostanete sou¢asnym stisknutim ,Shift* a ,L/W" ( viz. Strana 37, MENU 4)
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2.8 Rychlé programovani lokomotiv a dekodért

muZete kombinaci ,MENU" + funkéni tlacitka, mizete ménit.

CV Funkce Klavesy

1 Adresa

Poznamka: Timto zménime pouze adresu dekodéru, ale ne adresu
ulozenou v knihovné lokomotiv. Adresu musime v knihovné zménit na
stejnou hodnotu.

2 Minimalni rychlost

4 Brzdny ¢as

5 Maximalni rychlost

8 Reset / zpétné nastaveni dekodéru do tovarnich hodnot (viz. pFirucka
dekodéru.

3 Doba rozjezdu lokomotivy / zpozdéni @ + @

Rychlé programovani mulzete provadét jak v rezimu knihovny, tak i v rezimu lokomotiv. Zmény a
programovani CV 1 az 5 jsou mozné pouze v digitalnim provozu. Téméf vSechny CV maji
nastavitelné hodnoty v rozmezi 1 az 255 (adresy lokomotiv do hodnoty 9.999, v dile 3 ,MENU" ¢téte
poznamky k programovani adres vysSich jak 100!). Kazdy dekodér méa své specifické nastaveni CV,
viz. pfislusné pfirucky jednotlivych vyrobcu dekodér(.

V jiz instalovanych dekodérech lokomotiv Roco/Fleischmann, jsou nastaveny optimalni hodnoty CV. Proto pred
kazdym programovanim zvazte, zda je preprogramovani nutné.

Programovani provadéjte na separatni programovaci koleji. Pokud vSak vite, Zze mate na kolejisti jen jednu
lokomotivu, nebo vyhybkovy dekodér, ktery chcete programovat, neni nutné pouzit programovaci kolej. To plati i
v pfipadé, Ze je multiMAUS®™ nastavena na rezim ,POM*“ (viz. Dil 3 ,MENU").

V pfipadé programovani na bézné koleji, kde se nachazi vice digitalnich lokomotiv (nebo jiné vyhybkové
dekodéry nez Roco — 42624 / Fleischmann — 6852), zménite jednim pfikazem hodnoty vSech dekodérd. Mohli
byste napfiklad vSechny adresy (lokomotivy, vyhybkové dekodéry) naprogramovat na stejnou adresu.
Programovaci kolej musi byt elektricky izolovana od bézného okruhu a pfipojena ke zdifce ,Prog“ na
WIiZENTRALEpm. Vice k tomuto tématu ve étvrtém dilu - ,mutliZENTRALEP,

Pfiklad: Takto naprogramujete adresu lokomotivy - CV1 na hodnotu 4

Stisknuti Display Poznamky
Stisknéte sou¢asné ,MENU" a funkéni tlagitko ,1“.
+ \-';r/ Nejprve se na moment zobrazi zvolené CV

) ~ " {~ (zobrazeno jako C 1) a poté se zobrazi nactena
- ,"!‘ hodnota dekodéru (v rezimu ,POM* — (dil 3 ,MENU")
- Prog | N se neukaZe zadna hodnota).




23

Stisknuti Display Poznamky
Zobrazenou hodnotu CV jednoduSe stisknutim
@ - pozadovaného funkéniho tlacitka prepiSeme. PFitom
« M, | nova hodnota na displeji blika.
) | ~L -
b - _I-
Profy |
| | Potvrdte stisknutim ,OK*. Po kratkém zobrazeni
_Y programovaného CV, se multiMAUSP® vrati do
— = vychoziho stavu.
) { Poznamka: Pokud zménite hodnotu CV1 lokomotivy,
_ (] vzdy ovéfte, zda CV1 odpovida uloZzené adrese
Prog lokomotivy v knihovné.

Stejné tak jak jsme ted predstavili, mGzete programovat i ostatni CV 2,3,4,5. Vzdy staci jen stisknout
.MENU" a CV odpovidajici numerickou klavesu a postupovat jako ve vySe uvedeném pfipadée.

Nastavenim CV8 na hodnotu ,8“ (jind hodnota nelze nastavit), budou vSechny hodnoty dekodéru
vraceny do tovarniho nastaveni. V kazdém pfipadé si vSak prectéte priruc¢ku pfilozenou u dekodéru
jinych vyrobcl. Tato funkce nemusi byt u jinych vyrobcl podporovana.

Pokud byste narazili na néjaky problém pfi programovani, maze Vam pomoci dil 3 ,MENU", resp.
kapitola ,typy, poznamky a pomoc* v patém dilu.

2.9 Zkrat a pretizeni systému

V pfipadé, Ze VaSe kolejisté potka zkrat, nebo pretizeni systému, H\ < |,

digitalni systém Roco + Fleischmann, nam jej hlasi duplicitné. Jednak | @ﬁ;p _ }_';—l':\f
na displeji ovladace blikajicimi symboly blesku a napisu STOP a na /e l_\. . e
zesilovadi blikd ¢ervena dioda. Soucasné s ukazateli je kolejisté I a. —-— _l
odpojeno od sité el. energie. L L e i'_
Pokud se jedna o zkrat zplsobeny vykolejenim lokomotivy, nebo ) @) *

vagonu, odstrarnte nehodu a postavte vozy zpét na koleje. Stisknutim

tlagitka ,STOP* na ovladadi multiMAUS"™®, nebo bilého tlagitka na
zesilovagi mutliZENTRALEP™, opét uvedete kolejisté do provozu.

Jestlize neni tato chyba zpusobené zkratovanim koleji, mGze byt zapfic¢inéna pretizenim systému, jako
napf. sou¢asnym provozovanim vicero lokomotiv. (Systém zvlada ca 4 lokomotivy sou¢asné jedouci.)
Jednodu$e mame nedostate¢né napéti na kolejisti. Pro zamezeni a posileni kapacity, pfipojte ke svému
kolejisti (dalSi) zesilovac — Booster (Dil 5 ,Booster 10765, strana 42). V Zadném pfipadé nemulzZete ke
kolejisti pfipojit jen tak dalsf trafo, tim by do$lo k okamzZitému poskozeni mutliZENTRALEP™®.
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[ Dil 3« Menu ]

pro

Menu — Funkce ovladaée multiMAUS

Ovladani multiMAUSP™ nam poskytuje &tyfi zakladni menu, s kterymi midzeme provadét rozsahla programovani a
meénit zakladni nastaveni. Do nabidky MENU, se dostaneme dvéma moznymi zpusoby:
Stisknutim tlagitka ,MENU" na vice nez 5 vtefin (délka prodlevy je volné nastavitelnd v menu
,NASTAVENI — Einstellungen®).
Nebo souc¢asnym stisknutim tlacitek ,SHIFT* a ,MENU".

Timto se vzdy dostanete k posledni Urovni menu, kde jste byli naposledy. U prvniho pouziti je to drovenr ,LOK".
Diky propracovanému softwaru ovladace, jsou vSechny nazvy jednotlivych Grovni menu, které jsou delSi nez pét
znak(, zobrazovany v celkovém nazvu rolujicim textem.

Ukéazky zobrazeni displeje v této prirucce jsou ve zkracené verzi, kompletni ndzev naleznete pod jednotlivymi
obrazky.

Vychozi bod: |"%"=.T i i a %‘--:T
B&Zny provoz T}_’_—__ ~J| nebo |} TA i—ﬂ_—}_—
g B K
L < | | ML _J
O @ i i ]

nebo

@ stisknutim na ca 5 vetfin

“y
FHHFL

MENU

@
LOK PROGRAMMIEREN EINSTELLUNGEN FAHRWEGE
lokomotivni rezim programovani nastaveni viakoveé cesty

Prostfednictvim klaves ,Sipky“, se pohybujete v dalSich drovnich menu. Stiskem ,0.K.“ jdete do ,podskupin®
jednotlivych trovni. V8echny pozice menu jsou oc€islovany, na displeji zobrazeny na dolnim okraji. K identifikaci
jednotlivych &tyf zakladnich skupin menu, napomahaiji piktogramy, které jsou vzdy vedle nazvu zobrazeny. Kazda
skupina je oCislovana, oznaceni ve spodni ¢asti displeje.

Menu 1 ,LOK* — lokomotivni rezim p=Coom
Menu 2 ,Programmieren — programovani ”Prog“
Menu 3 ,Eistellungen — nastaveni ,,O—C”

Menu 4 ,Fahrwege — vlakové cesty z‘-
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K opusténi Urovni menu méte dvé moznosti:

Stiskem klavesy ,STOP*. Tento krok je mnohdy pouZit i vicekrat, v zavislosti na tom, v které podurovni
menu se nachazite. Kazdym stiskem se vracite o jednu Groven zpét.

Stiskem ,MENU" (spole¢né s ,SHIFT", nebo i bez néj), se vratite pfimo do lokomotivniho popf.
vyhybkového rezimu. Pokud jste vSak v prvni Grovni menu, staci jedno stisknuti ,STOP*.

Z&sadni poznamky k ovladani funkci ,MENU" a programovani:

Listovani mezi jednotlivymi body ,MENU", dosahnete stiskem jedné z ,Sipek", (v prehledu na nasledujici
strané, vzdy se pohybujete smérem ze shora dolu).

Stiskem ,,OK" vyvolate podskupiny MENU (v pfehledu zobrazeny na strané) a mizete zadavat a ménit
jednotliva nastaveni.

P¥i zobrazeni jednoho z hlavnich bodd MENU, se muZete jednoduSe stisknutim ¢isla (odpovidajici pozici
v menu a podskupin) na numerické klavesnici pfepnout do poZadované pozice.

Stiskem ,STOP*, se vzdy vratite o jednu Uroven zpét.

Veskeré trovné ,MENU" ovladade multiMAUSP®, najdete ve velkém prehledu na nasledujici strané.
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Cas vypnuti ovladate

FMNER— AusscHAuzen

MENU
]

ENERGIE

— — Jas -
el 5 2
EINGT —€@— IIGPL — HELLIGIE | FF?HF —@— NE LS
MENL MENL MENL
= = | KONTRAST | -
DISPLAY ' M [ ' Novéa
Menu 3: | LICHTZEIT | Menu 4:
EINSTELLUNGEN 9@ Doba podsiceni FAHRWEGE 4@
Nastaveni Viakové cesty
- |
BETTIE — SPR,T.CHE —-Jazyk BE RE'B
d [ MENU-TASTENZET |—|—Cas prodievy pro MENU
BEDIENUNG | BEARBEITEN
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Zrusit ¥ ol
NICHTS — Z'u' e | TESE
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FAHRWEGE |
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nes:::&r;prem | 5T QUP,'T‘, ' smplmsm || [ ENZELWEICHEN |— :"'.'D“]]WLJS
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KALIBRIEREN | ] Rezim
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|
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Piihlageni —t 'T | STROM.ZFNTRALE | Okamiité proudové zatizieni
ANMELDEN b— bnL Ovladat a k nému
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[3 Menu - Lokomotiva |

V Urovni menu ,LOK", jsou zpracovavana vSechna data, ktera jsou potfebna pro identifikaci lokomotiv v knihovné
lokomotiv. Zda také stanovime, zda chceme pracovat s knihovnou lokomotiv, ¢i ne.

1.2.

NEL »NEU*“ — Nova
V této Urovni menu, pfidavame lokomotivu do knihovny. Pfesny popis je podrobné popséan na strané 12.

EEHJS.% »BEARBEITEN" — Nastaveni, pfepracovani

[F

Zde mGzeme ménit data jiz ulozené lokomotivy v knihovné lokomotiv. Pokud napf. mame zménit pouze
adresu lokomotivy, aniz bychom ménili popis lokomotivy, ¢i jizdni stupné, stisknutim klavesy ,OK",
presko¢ime jednotlivé kroky.

Jako prvni se na displeji vzdy zobrazi naposledy fizena lokomotivy v rezimu knihovny. Klavesami ,Sipky*,
nalistujeme lokomotivu jejiz data chceme ménit.

- Potvrdime stisknutim ,OK*

Nyni mame moZznost zménit ndzev uloZzené lokomotivy. Kurzor blika na poslednim misté nazvu. Levou
Sipkou maZeme jednotliva pismena, popf.€isla a mizeme zadat novy nazev lokomotivy.

- Potvrdime stisknutim ,OK*

Zménu lokomotivni adresy provedeme podobnym zplsobem.

- Potvrdime stisknutim ,OK*“

Korekci nastaveni ,jizdnich stupi provadime opét prostfednictvim klaves Sipek.

- Potvrdime stisknutim ,OK*. Timto se vratime do vychozi pozice“Nastaveni“.

Zména lokomotivni adresy v knihovné lokomotiv, nema vliv na nastavenou adresu dekodéru. Zménu adresy
dekodéru, odpovidajici hodnoté v knihovné, musite nastavit pres ,CV1“! Vice k tomuto tématu na strané 22,
Jrychlé programovani, popi. v piehledu MENU — Programovani, bod 2.1 ,CV ANDERN* — Zména CV na strané

30.

1.3.

L OF5C |, LOESCHEN" - Smazat
=

Zde mUZeme poZzadovanou lokomotivu z knihovny odstranit.

Nejprve se ndm na displeji zobrazi naposledy Fizena lokomotiva v rezimu knihovny. Sipkami vybereme

lokomotivu, kterou chceme odstranit.

- Potvrdime stiskem ,OK“

Nasledné se zobrazi dotaz ,LOESCHEN?" — Smazat?

- Opétovnym stisknutim ,,OK" potvrdime odstranéni. Poté se vratime do vychozi pozice ,Smazat",
oznaceni Urovné menu ¢&islem 3 ve spodni ¢asti displeje.

Timto je lokomotiva z knihovny odstranéna a pokud byla v pohybu, je automaticky zastavena (selektivni

zastaveni). Dokud nezadame pozadovanou lokomotivu zpét do knihovny lokomotiv, je mozné jeji

ovladani pouze v rezimu lokomotivni adres.



15.

1.6.

1.7.
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[ . SUCHEN® - Hledat

Tato funkce by mohla byt pro vas velmi uzite¢na. Zde zjistite, k jaké lokomotivé z knihovny, patfi vami
zadana lokomotivni adresa. Jednoduse zadate na klavesnici lokomotivni adresu a multiMAUS"™ najde
odpovidajici lokomotivu v knihovné.

- Stisknutim ,OK* potvrdite jeji zadani. multiMAUSP™® se automaticky vrati reZimu lokomotiv a na

displeji je zvolena lokomotiva.

Pokud vSak multiMAUSP™ nenajde odpovidajici lokomotivu, na displeji se zobrazi ,LOKADRESSE
NICHT VERGEBEN" — Lokomotivni adresa neni pfidélena. Tlagitkem STOP, nebo OK, se vratime
k funkci hledani zpét.

i

GENTE » SENDEN' — Odeslat

N
6]

E,m'ppé,EMPFANGEN“ - PFijmout

J
N
®

Tyto oba body menu jsou dulezité pro pfipad, Ze chcete importovat knihovnu lokomotiv z jedné
multiMAUSP™ do jinych ovliadat multiMAUSP™, multiMAUS, nebo vicero ovladadt multiMAUS. K tomuto
kroku nastavite jednu z multiMAUSP™ jako odesilaci na ,SENDEN" — ,odeslat* a druhou, & ostatni na
LEMPFANGEN" —  pfijmout‘. Timto jsou ,pfijimaci“ ovladaCe aktivovany a stisknutim ,OK“ na
Lodesilacim" ovladagi multiMAUS®™® / multiMAUS, je zahajen prenos dat. Pfijimaci ovladace jsou po
ukongeni pfenosu v rezimu knihovny, odesilaci ovlada¢ multiMAUSP™® je vychozi pozici ,SENDEN" —
odeslat.

r,»MODUS" — Rezim, méd

Lokomotivy muzete fidit v rezimu knihovny lokomotiv (tovarni nastaveni), nebo jednoduSe v rezimu
lokomotivnich adres. V tomto bodu menu, si zvolite pomoci klaves ,Sipky“, vami preferovany rezim.

Zvoleny rezim je na displeji zobrazen tzv. ,béZicim textem®.
- Potvrdite stiskem ,OK". Poté se vratite do vychozi pozice ,MODUS".



A

30

(2] Menu — Programovani

Veskeré hodnoty dekodéra (NMRA/DCC) jsou ulozeny v takzvanych CV — configuration variables / konfigura¢nich
proménnych. Pomoci menu ,Programovani“, mazeme tyto hodnoty nastavit dle svych pozadavku. Viz. vysvétlivky

v

k tomuto tématu & ,Bit a Byte" v ,glosafi* v patém dilu pfirucky.

@noty dekodérli instalovanych v lokomotivach (Roco, Fleischmann), jsou obvykle jiz v praktickém, optim%
nastaveni. Proto pfed kazdym programovanim ovéite, zda je zména jiz pfednastavenych hodnot opravdu nutnd.
Vénujte pozornost navodu dekodéru, popf. lokomotivy.

Na displeji béhem nagcitani / programovani je zobrazeno pismeno ,C“, znacici ,CV*“. Pismeno ,V* muselo byt
odstran&no z ddvodu moznosti multiMAUSP'® zpracovavat i étyfmistné CV adresy.

V rezimu ,POM* (bod menu 2.5), neni mozné nacitani nastavenych hodnot dekodéru. Na displeji je zobrazeno
bud, ,Zadné potvrzeni“, nebo jednoduse Zadna hodnota. Pokud naditani trva delSi dobu, mzete proces kdykoli
prerusit tlacitkem ,STOP*, nebo ,OK“. Jestlize se na displeji zobrazi napis ,BENUTZERABBRUCH" (preruseno
uzivatelem), mame dvé moznosti:

- Stisknutim klavesy ,STOP*, preruSime cely proces nacitani a vratime se do vychozi pozice.
- Stisknutim klavesy ,,OK“, pferusime proces nacitani a mizeme pfimo zadat pozadovanou hodnotu.

2.1. »CV-AENDERN" — Zména CV

Timto bodem menu mdzeme nacitat CV (viz. Bod menu 2.5) a ménit jejich hodnoty. Programovatelné

jsou vSechny DCC — CV, v rozmezi hodnot 1 az 1024.

Nejprve se na displeji zobrazi pismeno ,C“ a blikajici kurzor. Prostfednictvim numerické (funkénf)

klavesnice zaddme poZadovanou CV adresu (1 — 1024).

- Potvrdime stiskem klavesy ,OK".

Zobrazi se nam aktualni hodnota zadané CV adresy. Pokud jsme chtéli jen zjistit hodnotu nastaveni,

opustime tento bod menu stiskem ,STOP*. Jestlize se ndm nezobrazi Z4dna hodnota, je multiMAUSP™

nastavena v rezimu ,POM" (bod menu 2.5) a nachazi se na programovaci koleji.

- Zadejte novou poZadovanou hodnotu CV (0-255, CV1 1-99, dlouha adresa 100-9999, viz. Bod
menu2.2) a potvrdte stiskem ,,OK“. NeZ se vratime do vychozi pozice ,Zména CV*, na displeji se
kratce zobrazi pismeno ,,C* s hodnotou odpovidajici CV (proménné).

2.2. ~LANGE ADRESSE" — Dlouha adresa

V CV1 mohou byt uloZeny lokomotivni adresy jen v hodnotach od 1 do 99. VSechny adresy vySSi
hodnoty, musi byt programovany timto bodem menu. K tomu je ale nejdfive nutné, povolit dekodéru
moznost zadavani ,dlouhé adresy", a to pfes CV 29 (dbejte vSak navodu dekodéru a bod menu 2.3!). PFi
vstupu do tohoto bodu menu, se kratce na displeji zobrazi ,CV17/18“. Nasledné se zobrazi bud moznost
pfimého zadani dlouhé adresy (blikajici kurzor pred pismenem ,L“), nebo posledni ulozena dlouha
adresa. Nyni mizeme funkénimi tlagitky zadat pozadovanou dlouhou adresu.

- Potvrdime stisknutim ,OK". Pfed navratem do vychozi pozice ,Dlouha adresa“, se na moment

zobrazi ,CV17/18“.

Budete li chtit programovat kratké adresy prostfednictvim ,Zména CV“, bude CV29 automaticky
prepnuta.
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2.4,

2.5.
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» CV29*

Konfiguraéni proménna CV29, je jedna ze zakladnich komplexnich CV, ve které jsou uloZzeny veSkera
zakladni data dekodéru, kterd ovliviiuji chovani lokomotivy v jizdnim rezimu. Zde muzeme zapinat a
vypinat ¢etné funkce, které jsou v jednotlivych & Bitech CV ulozeny.

Bit (z anglického binary digit - dvojkova &islice; angl. bit = drobek, kousek) je zakladni a sou¢asné nejmensi jednotkou informace,
pouzivanou predevsim v &islicové a vypocetni technice. 1 bit reprezentuje informaci, ziskanou odpovédi na jednu otazku typu ano/ne,

odpovédi favorizovala). Tyto odpovédi mdzeme oznacit binarnimi &islicemi 0 a 1.

Vyuziti téchto moznosti nastaveni doporu¢ujeme pouze v pfipadé, Ze se v nepfeberném mnoZstvi

nastaveni dekodéru dokonale vyznate. Pfed samotnym programovanim nejprve ovéfte, zda dekodér

vubec programovani v rdmci BIT podporuje. Vice o jednotlivych funkcich a moZnostech nastaveni pres

CV29 se dozvite v pfiloZzenych navodech.

Ke snadnéjSimu programovani ma Roco a Fleischmann jednotlivé moznosti nastaveni jiz

k odpovidajicim Bitlim pfednastaveny.

- Nejprve se zobrazi na moment ,C29“ a nasledné prvni moznost nastaveni ,Zména sméru“ (Bit 0).
Pokud chcete Bit nastavit (aktivovat), stisknéte klavesu“Lok/Vyhybky“. Zda je Bit aktivovan
symbolizuje zobrazena hvézdicka , * ,, na displeji.

- Sipkami listujete v naslednych moZnostech nastavent:

- ,28jizdnich stupnud“ (Bit 1)

- ,Analogovy provoz“ (Bit 2)

- ,NMRA - BIDI¥ (Bit 3)
- ,Tabulka rychlosti“  (Bit 4)
- ,Dlouh& adresa“ (Bit 5)

- Pokud nastavené hodnoty jednotlivych Bitd odpovidaji VaSim pozadavkdm, potvrdte nastaveni
stisknutim ,OK". Pfed navratem do vychozi pozice se na okamZik zobrazi na displeji ,CV29".

,CVBIT AENDERN" —Zména CVBIT

Tento bod menu slouzi vramci CV, jako moznost jednotlivého nastaveni Bitd, napf. CV49. Vice o

jednotlivych funkcich a moznostech nastaveni se dozvite v pfilozeném navodu dekodéru.

- Nejprve se zobrazi na displeji pismeno ,,C* a blikajici kurzor. Pfes funkéni tlacitka (alfanumerickou
klavesnici), zadejte adresu pozadované CV.

- Potvrdte tlacitkem ,OK"“.

- Nyni se zobrazi prvni nastavitelny Bit ,BIT 0“. Pokud chcete Bit nastavit (aktivovat), stisknéte
klavesu“Lok/Vyhybky“. Zda je Bit aktivovan symbolizuje zobrazena hvézdicka ,, * , na displeji.

- Pomoci Sipek pak mizete nalistovat dalSi pozadovany Bit.

- Pokud nastavené hodnoty jednotlivych Bitli odpovidaji VasSim poZadavkim, potvrdte nastaveni
stisknutim ,OK". Pfed n&vratem do vychozi pozice se na okamZzZik zobrazi na displeji ,Zména
CVBIT".

»,PROG-MODUS" — Programovaci rezim

V tovarnim nastaveni je multiMAUSP® nastaven na ,CV* — programovaci rezim. Chcete-li v3ak
programovat své lokomotivy, aniz byste museli mit zvlaStni programovaci kolej, nastavte ovlada¢
multiMAUS®™ na rezim ,POM* (Programming on the Main“ = programovani na hlavni koleji). Takto pak
muzete programovat své lokomotivy pfimo na kolejisti, pficemz oproti multiMAUS (Cervené), mlzete
s novou multiMAUSP™® programovat také CV1 = adresy lokomotiv. V tomto pfipadé vSak musite
pozadovanou lokomotivu vybrat v rezimu lokomotivnich adres.
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Poznamka: Cteni dat dekodéru neni v reZimu ,POM“ mozné!
Eventualné se musi provést reset dekodéru. Vice k tématu ,Tipy, poznamky a rychla pomoc* na strané
44,

Jednou s klaves Sipek zvolte pozadovany rezim.
- Potvrdte stisknutim ,OK". Nasledné se vratite do vychozi pozice ,Rezim"“.

2.6. »,LESE — MODUS" — Rezim nagcitani

Schopnost nagitani multiMAUS®™® je nastavitelna vtomto bodé menu. Nacitani dat je mozné pres
Zména CV*, ,CV29“a ,CVBIT".

Zvolte pfislusny bod menu pomoci Sipek a potvrdte stisknutim klavesy ,,OK".

Tovarni nastaveni: ,BIT aBYTE"

2.6.1  Pokud pouZivate dekodéry, které nepodporuji moznost nacitani ulozenych dat, méli byste
aktivovat bod menu ,NENACITAT*. V opaéném pfipadé se mlze stat, ze multiMAUSP™ se bude snaZit nagist data
dekodéru a to muze i néjakou dobu trvat. Vice v navodu pouzitych dekodér(.

2.6.2  Nové dekodéry mohou byt nacitany v rezimu ,BIT*, kdy ¢as nacteni dat muze byt oproti rezimu
,BYTE" podstatné& kratsi, protoze se musi nacist pouze 8 Bitu pro jednotlivé CV. multiMAUSP™ sice nacita data,
avSak nezobrazuje jednotlivé Bity oddélené.

2.6.3 ReZim nacitani ,BYTE" ma smysl| pouze v tom pfipadé, pokud pouZivate starSi dekodéry, které
nepodporuji nacitani v rezimu Bitd. Cas nacteni dat mGze byt podle druhu dekodéru rGzné casové narocny,
protoze pro kazdou CV musi nacist 256 hodnot.

2.6.4 BIT a BYTE" je standardni a rozsahly postup nacitani dat dekodér(. Nacitaji se vSechna data
CV, veetné CV, u kterych je nékolik Bitd s rozdilnymi funkcemi (napf.CV49). Proces nacitani dat je podle
okolnosti rizné ¢asové narocny.
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Menu — Nastaveni EINS

Toto nejobséhlej§i menu ovladace multiMAUS

P obsahuje veSkera zakladni data, kterd jsou pro uZivani

multiMAUS®™® prakticka, smysluplna a v nékterych pfipadech i nutnd. | zde chceme v3ak upozornit, Ze
multiMAUS®™ v tovarnim nastaveni jiz ma vekera potfebna nastaveni, takze toto menu budete potfebovat jen
zfidka, ¢i témér vibec.

31, BT

i}

— 4
SHL  DISPLAY" - Displej

Zde najdete veSkera nastaveni tykajici se displeje.

3.11

3.1.2

3.13

LHelligkeit* — podsviceni, reguluje intenzitu podsviceni displeje. Klavesami ,Sipek* volime
pozadovanou intenzitu podsviceni.

Rozsah hodnot: 0 (vypnuto) — 15, tovarni nastaveni: 8

- Zménu potvrdite stisknutim klavesy ,OK" a vratite se do vychozi Grovné menu ,Podsviceni“.

.Konrast* — kontrast, regulujeme kontrast displeje. Regulaci provadime stejnym zplGsobem jako
u podsviceni.

Rozsah hodnot: 0 (velmi slaby) — 15 (velmi tmavy), tovarni nastaveni: 12

- Zménu potvrdite stisknutim klavesy ,,OK* a vratite se do vychozi drovné menu ,Kontrast".

LLichtzeit* — ¢as posviceni, zde mizeme nastavit ¢as podsviceni displeje. Z davodu Uspory
energie baterii, je od vyroby nastaven ¢as vypnuti podsviceni displeje na 20 vtefin. | zde
nastavujeme ¢as prodleni klavesami ,Sipek®.

Rozsah hodnot: 0 (podsviceni trvale vypnuto) — 255 vtefin — Trvalé podsviceni (trvale zapnuto)
Tovarni nastaveni: 20 vtefin

- Zménu potvrdite stisknutim klavesy ,OK“ a vrétite se zpét do vychozi Grovné menu ,Cas
podsviceni*.

—
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32. JPEILIE  .BEDIENUNG* - Obsluha

[Fi]

=)

Individualni nastaveni k obsluze multiMAUSP® muzZete provést v nasledujicim bodu menu.

3.21

3.2.2

323

V podmenu ,Sprache* — Jazyk, mGzete ménit opera¢ni jazyk ovladace. Listovanim pomoci
Sipek si zvolite pozadovany jazyk. Pokud Vas jazyk nenajdete v nabidce, podivejte se na
stranky Roco www.roco.cc , nebo Fleischmann www.fleischmann.de, na moZnosti aktualizace,
dostupny update.

- Zménu potvrdite stisknutim klavesy ,,OK" a vratite se zpét do vychozi rovné menu ,Jazyk".

.Menu — Tastenzeit* — Prodlevy klavesy MENU, zde mame moznost nastavit ¢as prodlevy
klavesy MENU, pro pfistup do MENU, napf. zjizdniho rezimu. Opét Sipkami nastavime
pozadovany ¢as ve vtefinach.

Rozsah hodnot: VYPNUTO, 1 az 10, Tovarni nastaveni: 5 vtefin

Pokud nastavime ,AUS" — VYPNUTO, tak do rezimu MENU lIze vstoupit pouze sou¢asnym
stiskem tlacitek ,SCHIFT* a ,MENU".

- Zménu potvrdite stisknutim klavesy ,OK" a vratite se zpét do vychozi Grovné menu ,Prodleva
klavesy MENU".

,MOMENTFUNKTIONEN“ — MOMENTALNI FUNKCE, vtomto podmenu miizeme zapnout,
nebo vypnout moznost ovladani funkci lokomotivy (napf. piStala zvukové loko, nebo digitalni
spréhla apod.), tak, Ze stisknutim pfisluSného funkéniho tlagitka (min. 1 vtefinu), bude funkce
tak dlouho aktivni, dokud bude pfislusna klavesa stisknuta. Standardnim kratkym stiskem, je
pozadovana funkce normalné zapnuta. PoZadované nastaveni ,ZAPNUTO*, nebo ,VYPNUTO",
vyberte pomoci Sipek.


http://www.roco.cc
http://www.fleischmann.de

3.24

34

Tovarni nastaveni: VYPNUTO
- Zménu potvrdite stisknutim klavesy ,OK" a vratite se zpét do vychozi drovné menu
+,MOMENTALNI FUNKCE".

Ovladani multiMAUSP™ ndm nabizi vicelroviiové nastaveni ,DETSKE POJISTKY®, které si
listovanim pomoci Sipek vdané Urovni menu vyberete a aktivujete. K zablokovani
pozadovaného rozsahu bude pozadovan 4mistny kod (pouze Gisla, zadna pismena!). PFi dalSim
vstupu po blokovaného menu, bude pozadovéan pfistupovy kéd.
Tovarni nastaveni: VYPNUTO

- ,MENU SPERREN": timto jsou zablokovany vSechny &tyfi zakladni menu

- ,MENU-PRG SPERREN": dodate¢né zablokované rychlé programovani

- ,MENU-PRG-BIBLIOTHEK SPERREN: dodate¢né k obéma pfedchozim blokacim, zablokovana i
moznost provadét zmény v knihovné lokomotiv.
- Kazdé nastaveni musi byt klavesou ,,OK" potvrzeno.

T
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33 LURUE  ZUROCKSETZEN® — ZPETNE NASTAVENI, RESET

Uzivatelsky velice pfijemné, muze byt zpétné nastaveni multiMAUS

P® nejen kompletng, nybrz i pouze

pozadovanych ¢asti.

331

3.3.2

3.33

3.34

3.35

3.3.6

,NICHTS" — ZruSeni zpétného nastaveni, slouzi jako nouzovy vystup z tohoto bodu menu.
Reset ,SYSTEMEINSTELLUNGEN" — Systémového nastaveni. Vréati zpét veSkeré zmény
v podmenu ,NASTAVENI“. Knihovna lokomotiv zGstava zachovana. Pokud byla provadéna
kalibrace (viz. 3.3.7), musi se provést znovu.

,LOK-BIBLIOTHEK" — Knihovna lokomotiv. Pokud chcete smazat knihovnu lokomotiv, zvolte
tento bod menu.

JFAHRWEGE" — VLAKOVE CESTY. Zvolite-li tento bod menu, budou smazany vsechny
uloZené vlakové cesty.

,DOPPELTRAKTIONEN* — PRIPREZ, DVOJITA TRAKCE. Timto bodem miiZeme smazat
vSechny uloZené pfipfeze.

LALLES" — KOMPLET. Timto kompletné vratime multiMAUSP™ do tovarniho nastaveni. Vechny
zadani budou timto zruSeny.

U veskerych téchto bodi musite zménu vzdy jen potvrdit stisknutim klavesy ,OK®. Automaticky se tim pak
vratite do vychozi pozice ,ZPETNE NASTAVENI".

3.3.7

-KALIBRIEREN" — KALIBRACE. V béznych pfipadech tuto kalibraci viibec nemusite provadét,
je jiz v tovarnim nastaveni uloZzena. MUZe se vSak stat, ze diky extrémnim teplotnim vykyvam,
musi byt provedeno nové sefizeni jizdniho regulatoru, napf. kdyz lokomotiva je v pohybu i po
nastaveni nulové pozice. Postupujte nasledovné:

- jako prvni uvidite v tomto bodu menu dotaz ,START?“. Potvrdte klavesou ,OK". Na displeji se
zobrazi ,LINKS* — VLEVO.

- otocte regulatorem rychlosti doleva az do krajni polohy a potvrdte klavesou ,,OK". Na displeji
se zobrazi ,MITTE" — STRED

- nastavte regulator do nulové pozice a potvrdte stiskem klavesy ,OK“. Nasledné se na displeji
zobrazi ,RECHTS" — VPRAVO

- otocte regulatorem rychlosti doprava az do krajni polohy a potvrdte klavesou ,OK*“. Po
potvrzeni se vrétite do vychozi pozice menu ,Resetovani®.

Pokud presto ovlada¢ multiMAUSP® nereaguje na tyto pfikazy, mizete nasledujici kombinaci tlacitek

vratit vSechny zmény a nastavit tovarni nastaveni.

e Stisknéte soucasné klavesy ,SHIFT", ,MENU" a kratce i klavesu ,OK". Na displeji se
nasledné zobrazi dotaz ,RESET ALL?". Stisknutim klavesy ,OK"“ bude ovladac
MultiMAUSP® resetovan a uveden do tovarniho nastaveni. Poznamenavame vsak, Ze timto krokem
smazeme i kompletné knihovnu ulozenych lokomotiv.
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34 2 "L—JF' ', STOPMODUS* — REZIM STOP

V piipadé rizika Zeleznicniho nestésti J, muzete jedinym stisknutim klavesy ,STOP*, okamZité prerusit
napéjeni a nouzové zastavit. V Grovni menu ,REZIM STOP* stanovite, jakym zpUsobem se ma nouzové
zastaveni projevit.

3.4.1 ,STOP* klavesa: zde si nastavite, zda pfi stisknuti klavesy ,STOP*, ma byt kolejisté kompletné
odpojeno od zdroje el. energie, ( ,SPANNUNG AUS"), nebo zda chcete jen okamzité zastaveni jedoucich
lokomotiv (,NOTSTOP*). Vasi volbu nalistujete pomoci klaves Sipek a potvrdite stiskem klavesy ,,OK".
Tovarni nastaveni: SPANNUNG AUS
Nezavisle na tomto nastaveni, muzete kdykoliv vyuzit i moznosti selektivhiho nouzového zastaveni
pfislusné lokomotivy. Vice Ctéte na strané 16.

3.4.2 ,FUNKUNTERBRECHUNG* — PRERUSENI BEZDRATOVEHO SPOJENI: pokud se ocitnete
s ovladadem multiMAUS™® mimo dosah multiZENTRALE"®, nebo pokud je ovladag delsi dobu neaktivni,
automaticky se prerusi spojeni (nastaveni tohoto ¢asu najdete v bodé 3.7.1). K zamezeni naslednych
nehod na kolejisti, mame nasledujici dva zpusoby:

a nastaveni ,SPANNUNG AUS" — kompletni pferuSeni napéjeni.

a ,NOTSTOP* — nouzové zastaveni vSech jedoucich lokomotiv bez pferuseni napajeni

a KEINE REAKTION“ — 7adnéa reakce — tzn. Ze vSechny funkce a provoz pokraduje i po odpojeni
(vypnuti) ovladage multiMAUS™R .

Tovarni nastaveni: KEINE REAKTION

Berte na védomi, Ze pfi preruSeni bezdratového spojeni mezi ovladacem a centralou, muzete pfipadné nouzove
zastaveni provést i stisknutim bilého tlagitka na multiZENTRALE"RC.

3.43 L,VERZOEGERUNG" - ¢asova prodleva

Casova prodleva, kterou aktivujeme u obou prededlych bodd 3.4.1 a 3.4.2, pfes bod menu
~VERZOEGERUNG".
a ,SOFORT" — okamzité: opatfeni jsou bez jakékoli Casové prodlevy aktivovana
a ,1“ prodlevu muzete pomoci klaves Sipek nastavit.
Rozmezi: 1 — 255 vtefin a SOFORT (okamzité)
Tovérni nastaveni: SOFORT
a zménu potvrdite stiskem klavesy ,OK". Nasledné se vrédtite zpét do vychozi pozice menu
+“VERZOEGERUNG".

|
35 INFOS  INFos* —info

®
Bod menu, ktery obsahle informuje o verzi software (SOFTWARE), Mac-adrese (,MAC ADDR"), RocoNet
typu (,X-BUS®), ovladadi multiMAUS™®® a k nému pfitazené jednotce (centrale) a ,FUNKMODUL® —
bezdratovy modul.
Praktické jsou pro uZivatele také informace o okamzitém odbéru centraly (,STROM-ZENTRALE", hodnota
udana v mA) a momentalni napéti baterii, popf. dobijecich AKU baterii (,BATTERIESPANNUNG", hodnoty

v mV).
PoZadované informace si nalistujete pomoci klaves Sipek. Stisknutim klavesy ,,OK" se vréatite do vychozi
pozice.
|
3.6 FL{E:‘ZH » FUNK*

3.6.1 ,ANMELDEN" - pfihlaSeni

V b&zném piipadé musite pfihlasit svij ovliadaé multiMAUS™R® k centrale multiZENTRALETR jen
jednou. Pokud budete vSak chtit sv(j ovlada¢ pouzit u jiného kolejiSté, které je pfipojeno pres
MultiZENTRALE™®®, musite svij ovlada¢ prihlasit k patficné centrale. Pfihlaseni provedete
nasledujicim bodem menu.



36

PrihlaSeni se nepatrné liSi od standardniho pfihlaseni, popsaného na stranach 3 a 7.

- Po stisknuti klavesy ,OK“ se zobrazi na displeji bézici text ,ZENTRALEN-TASTER 3 SEK
DRUECKEN*

- Stisknéte do tficeti vtefin od zobrazeni tohoto textu na displeji tlacitko ,Connect, nejméné na 3
vtefiny. Na multiZENTRALE"™® se rozsviti Zluta a dervena LED dioda. Pokud se rozsviti viechny 4
LED diody, restartujte ovladac multiMAUS™R®. Po startu se zobrazi budto ,LOK 1“ (pfi prvnim
spusténi), popf. posledni nastavena lokomotiva, nebo lokomotivni adresa.

- Beéhem pfihlaSovani je napajeni (kolejisté) odpojeno, na multiZENTRALE ™ sviti zlutd LED dioda a
na displeji ovlada¢e blikd symbol STOP. Pro navrat di jizdniho reZzimu staéi stisknout klavesu
,STOP* na multiMAUS™™°. Leva zelena dioda na centrale sviti konstantn& a na displeji je trvale
zobrazen symbol spojeni.

PRO

3.6.2 ,PANID" - jedna se pouze o informace pro naSe techniky.
3.6.3 ,KANAL — ANZAHL"/ po¢et komunika¢nich kanalu

Bezdratové spojeni mezi multiMAUS™R® a multiZENTRALE™®® je zprostfedkovano bezpe&nou
technologii, ktera je odolna vuéi ruSeni ostatnimi bezdratovymi technologiemi, jako napf. W-LAN. Pfi
pfihlaSovani je vzdy automaticky vyhledavan ten nejvhodnéjSi komunika¢ni kandl, pro optimalni
komunikaci. K dispozici je celkem 16 komunika¢nich kanall. V béznych pfipadech je tovarni nastaveni
plné dostacujici. Pokud vSak presto zjistite, Ze komunikace je né¢im ruSena, nebo dochazi k ¢astym
vypadkam spojeni, mudZete pocet komunikacnich kanélu navysit. Berte na védomi, Ze s vySSim poctem
kanal(, je i prodlouZen &as startu ovladage multiMAUS™RC.
Rozsah: 3 — 16 komunika¢nich kanall
Tovarni nastaveni: 5 kanald

- Pocet zvolite pomoci klaves Sipek a potvrdite stiskem ,OK". Nasledné se vratite do vychoziho bodu

menu ,KANAL — ANZAHL*"
364 LQI"
3.6.5 LRSS
Tyto dva body menu jsou také uréeny pro naSe servisni techniky.
.
ENERLG

) +~ENERGIE"

3.7

V tomto bodé menu jde vyhradné o napajeni a spotfebu el. energie multiMAUSTRC,

3.7.1 ,AUSSCHALTZEIT"/ €as vypnuti

K Setfeni energie baterii v ovladagi multiMAUS™R®, slouzi funkce automatického vypnuti, po nastavené
dobg, kdy je multiMAUS"R® neaktivni. Tedy, neni s ni manipulovano.
Rozsah nastaveni: 1 — 255 minut
Tovérni nastaveni: 10 minut
- Pozadovany ¢as nastavite pomoci klaves Sipek a potvrdite stiskem ,OK". Nasledné se vratite do

vychozi pozice ,AUSSCHALTZEIT".
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p I
Menu — Vlakové cesty  FrtRu

=

V této ¢

asti menu ,FAHRWEGE® / Vlakové cesty, spravuje multiMAUS®R® veskera potfebna data pro knihovnu

vlakovych cest a odpovidajici nastaveni jednotlivych vyhybek.

=y

hi [
4.1 e ,NEU“ - Nova

a

V tomto bodé menu mGzeme nastavit a ulozit viakovou cestu do knihovny. Popis je podrobné popsan
v druhé ¢&asti pfirucky, kapitola 2.7 od strany 20.

=3

42  BERRE  BEARBEITEN® - upravit
&

4.3

4.4

Timto bodem doplrujeme, popf. upravujeme data jiz ulozenych viakovych cest v knihovné vlakovych

cest. Nejprve se na displeji zobrazi posledni vlakova cesta, ktera byla vrezimu cest nastavena.

Klavesami Sipek zvolite cestu, kterou chcete upravit, popf. doplinit.

- Potvrdite stisknutim ,OK"“.

Ted mate moznost zménit jméno uloZené vliakové cesty. Kurzor blika na poslednim znaku. Levou Sipkou

postupné mazete jednotlivé uloZzené znaky a pres klavesnici mizZete zadat novy nazev cesty.

- Potvrdite stisknutim ,,OK".

Nyni se zobrazi prvni uloZzena vyhybka pfislusné vliakové cesty.

- Pokud chcete jen zménit postaveni vyhybky, stisknéte odpovidajici klavesu Sipek.

- Chcete-li vyhybku smazat, stisknéte soucasné klavesy ,SHIFT“ a ,STOP*“.

- Ma-li zGstat nastaveni nezménéno, preskocte vyhybku stisknutim klaves ,SHIFT" a pravé Sipky.

Nyni jste vyvolali nasledujici ulozenou vyhybku vlakové cesty.

- Pokud jste jiz prolistovali a / nebo zménili nastaveni pozadovanych vyhybek, mGzete doplnit a
nastavit dalSi vyhybky cesty. Vénujte pozornost kapitole 2.7.1 na strané 20.

- Jestlize Zadné nové vyhybky nastavovat nechcete a vSechny zmény nastaveni jste jiz provedli,
potvrdte nastaveni stisknutim ,OK". Vrétite se zpét do vychozi pozice menu ,BEARBEITEN".

=

LOESD

»LOESCHEN" - smazat

Zde mGzeme uloZenou vlakovou cestu kompletné smazat z knihovny vlakovych cest. Na displeji se

zobrazi posledni nastavena vlakova cesta v rezimu vliakovych cest. Pomoci klaves Sipek vyberete cestu,

kterou chcete smazat.

- Potvrdite stisknutim ,0OK*.

Nasledné se na displeji zobrazi bézici text ,LOESCHEN?"

- Potvrdite opétovnym stiskem klavesy ,,OK" a vratite se zpét do vychozi pozice menu ,LOESCHEN®,
na displeji ve spodni ¢asti je zobrazena ¢islice 3. Vlakova cesta je z knihovny timto odstranéna.

=g
T T (e ]
P MODUS® - rezim
Zde nastavime rezim multiMAUSTR® bud na ,FAHRWEGE® - vlakové cesty, nebo na

LEINZELNWEICHEN" — jednotlivé vyhybky. Pozadovany rezim potvrdime stiskem ,OK“. Timto po
stisknuti klavesy ,Lok/Weichen® (pfepinani mezi lokomotivnim a vyhybkovym rezimem), se nalezneme
v pozadovaném rezimu. Vénujte pozornost kapitole 2.7.2 na strané 21.
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[ Dil 4 « multiZENTRALEPRO ]

Mozkem digitalniho systému Roco / Fleischmann je multiZENTRALE™RC. Tato jednotka zpracovava veskeré
piikazy ovladade multiMAUSTR®, dodava energii do koleji, pfepind vyhybky a ostatni elektromagnetické
komponenty a posila data dekodériim lokomotiv.

4.1 Napajeni

Napajeni multiZENTRALE™® je dimenzovano universainé. Sitové zdroje a transformatory muzete pripojit jak
stejnosmérné, tak i stfidavé. Vstupni hodnoty:

- Stejnosmérné (=): 18 -24 voltu

- Stfidavé ("V): 16 -18 voltu
Neméli byste pfipojovat napajeni nizSich hodnot prave proto, aby byla zabezpeéena dostatecna kapacita napajeni
kolejisté. Doporu¢ujeme minimalni vykon ca. 30VA (voltampér), pro mensi kolejisté s jednim, nebo dvéma vlaky
véetné vnitfniho osvétleni vagénd. Pokud na centradle permanentné sviti ¢ervena LED dioda, pfipojte silngjsi
zdroj, nebo pouzijte Booster ( viz. Dil 5, kapitola 5.5 ,Booster 10765%).
Momentalni spotiebu Vaseho kolejisté zF!istl'te v bodu menu multiMAUS™R®  STROM-ZENTRALE* v bodé&
LEINSTELLUNGEN — INFOS*, multiMAUS"~® je dimenzovana k zatizeni az 3,2 A.

4.2 PFipojeni

K dostate€nému poctu konektor(i, muzete pfipojit i dalsi komponenty.

- USB poskytuje moznost pfipojeni se do svéta PC. Toto pfipojeni nam umoziuje spole¢né se software
ROCOMOTION Fizeni a ovladani VaSeho kolejisté pomoci PC, nebo aktualizovat firmware ovladace, Ci
centrdly.

Tfi konektory s popiskem ,RocoNet” slouzi k pfipojeni dalSich komponentt, jako napf. dalsi ,dratove”
multiMAUS, Lokmaus 2 / R3, RoutControl 10772 (komponenty Roco). PFipojenim téchto komponent
digitalniho fizeni, jsou automaticky pfifazeny jednotlivé RocoNet adresy. Pokud vam nestaci tyto tfi
konektory, mlzete vyuzit moznosti ,rozdvojky” (Datenbus-Verteiler Roco Art.Nr.10758) a pfipojit i dalSi
pozadované komponenty.

Konektor ,Feedback BUS" je ur€en pro modul zpétného hlaSeni, jako napf. Roco Art.Nr. 10787. Pres
tento konektor zpétného hlaSeni, muZete shirat data az od dvaceti moduld. Aktualizace software modulu
zpé&tného hlageni je mozny pres USB konektor multiZENTRALETRC.

Pokud budete chtit pfipojit modul zp&tného hlaseni k multiZENTRALE"® | nebo pfipojit &i odpojit kabel zditky

BUS, v kazdém pfipadé musi byt multiZENTRALE"™° odpojena od el. zdroje. Viz. Pfiru¢ka modulu zp&tného
hlaseni.

Informace o konektoru ,Booster Out” najdete v patém dile ,Booster 10765 (Roco)“.

Pfipojeni k ,EXT.“ Je pro budouci rozsifeni funkci multiZENTRALE"R®, prozatim neaktivni.

[Zéslepku zditky ,EXT.“ v zadném pfipadé neodstrariujte a ani nepfipojujte Zadné digitalni komponenty RocoNet,}
A ¢i XBUS!

4.3 Hlavni a programovaci kolej

multiZENTRALEPR disponuje dvéma vyvody pro koleje: pro hlavni a programovaci kolej. Konektor hlavni koleje
.Main TTTTT" pfipojte k hlavni koleji (bézny okruh). Dbejte vSak, aby nebyl na kolejich nikde pfipojen
kondenzator, tak jako je ¢asto na analogovych kolejistich vidime pro odruseni.
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Obzvlasté komfortni a uzivatelsky velmi pfijemné je separatni vystup pro programovaci kolej. MiZzete velmi
jednoduSe integrovat programovaci kolej do svého kolejiSté a pouzivat jako bé&Znou kolej, pro bézny provoz.
Pokud chcete programovat uréitou lokomotivu, staci pfijet na programovaci kolej. Jakmile se multiMAUSPR®
nastavi na rezim MENU, multiZENTRALE™R® se automaticky pfepne a vy nyni mizete bez problému nagitat a
ménit data dekodérd, bez vlivu na ostatni digitalni komponenty a dekodéry ostatnich lokomotiv, které se na
kolejisti nachazeji.

u [ Programovaci kolej musi byt kompletné odizolovana izolaénimi spojkami od ostatniho okruhu! }

Princip pfipojeni hlavni a programovaci kolej zobrazuje obr.3 na strané 48

4.4 Zpétné / tovarni nastaveni multiZENTRALE"R®

V pfipadé, Ze digitadlni systém nefunguje bezchybné, co se ty€e problémd v jizdnim rezimu, naditani a
programovani dat, je potfeba za téchto okolnosti provést zpétné nastaveni / Reset multiZENTRALE™RC.
Doporucujeme jesté pred timto krokem vyzkouSet ostatni moznosti k odstranéni chyb, viz Kapitola 5.8 , Tipy,
poznamky, rychla pomoc*“.

Postup Resetu:

- Vypojte napajeci kabel multiZENTRALE™RC.

- Stisknéte bilé tlagitko na multiZENTRALE"R® a pfipojte napajeci kabel. Tlagitko nechte stisknuté tak
dlouho, dokud se nerozblikaji vSechny 4 LED diody soucasné.

Nasledné je Reset / tovarni nastaveni multiZENTRALE"R® dokon&eno. Pokud ani po tomto kroku digitalni systém
nepracuje tak jak m4, obratte se na svého odborného prodejce.

n [Po provedeném resetu multiZENTRALE™R?

, Jsou smazany veSkeré uloZzené vlakové cesty a nastavené pripreze.
Musite je nastavit znovu.

45 Update (aktualizace) multiZENTRALE"?® a multiMAUSR°

Pfes integrované USB rozhrani je mozné bezproblémové aktualizovat software multiZENTRALE™® a
multiMAUS™RC.

Poznamka:

PRO PRO

Béhem aktualizace software multiZENTRALE ™, neni k dispozici bezdratové spojeni s multiMAUS ™", i
v pfipadé, Ze na displeji je zobrazen symbol spojeni. Po dokonéeni aktualizace je automaticky spojeni
navazano.

B&hem aktualizace software multiMAUS™™®, je displeji zobrazen napis ,UPDATE".

Napajeni kolejisté je béhem procesu aktualizace odpojeno.
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[ Dil 5 « Dodatek ]

5.1 Kompatibilita multiMAUS™R® a multiZENTRALEPR?
5.1.1  Stavajici Lokmaus — Systémy

VSechny stavajici digitalni komponenty, které pracuji na zakladé RocoNet, mohou byt bez problému k
multiZENTRALE"™® pfipojeny. K témto komponentim patfi:

- multiMAUS, Lokmaus 2 / PowerMouse™ / Lokmaus R3 10760 / 10790 / 10860 / 10792, Keyboard
10770, RoutControl 10772;
- ROCO - Booster 10762 a 10765;
- Napajeci kolej 42517 (Roco Line), 61190 (Roco geoLINE — napajeci element);
Stejné jako vSechny ROCO dodate¢né komponenty.K napdjeni jsou uréeny transformatory 10718 a 10725
(ROCO) a 6811, 6812 a 681301 (Fleischmann).

Stavajici ROCO-zesilova¢ 10761 a 10764 s multiMAUS a / nebo Lokmaus 2, nesmi byt v zadném pfipadé
spoleéné propojen s multiMAUS™R° a multiZENTRALE™RC. PouZivejte je vyhradné jen na elektricky oddélenych
¢astech kolejisté, které jsou spojeny pouze prechodovou koleji. Tato prechodova kolej musi mit prepinatelné
napajeni a smi byt napajena prave jen tim systémem, na kterém se vlak nachazi.

Pouziti ROCO-Interface (RocoMotion) 10785 neni jiz nadale potieba, protoze multiZENTRALE™"? disponuje

integrovanym USB rozhranim pro pfipojeni k PC. Pro Fizeni provozu kolejisté je potfeba software ,Rocomotion,
ktery je obsazen v sadach "*° (Roco, Fleischmann).

5.1.2  Pridavné zafizeni a dekodéry

Na kolejisti fizeném systémem multiMAUS"?°, nemusime provozovat pouze lokomotivy s Roco / Fleischmann

dekodéry, nybrz i dalS$i modely s dekodéry i jinych vyrobct, které odpovidaji normam NMRA / DCC. Také
lokomotivy jinych vyrobcl, pokud maji dostatek mista pro umisténi dekodéru, mohou byt dodate¢né digitalizovany
dekodéry Roco / Fleischmann. Pfitom je potfeba dbat pfirucky dekodéru.

5.2 Lokomotivy bez dekodérti a multiZENTRALEPR?

Nedigitalizované lokomotivy nelze v tomto systému Roco / Fleischmann provozovat. Na zékladé UpIné jiného
napdjeciho napéti, vydava lokomotiva, kterd neni vybavena digitdlnim dekodérem velmi nepfijemné
vysokofrekvenéni zvuky a hrozi témeér okamzité zni¢eni motoru této lokomotivy.

V zadném pripadé nesmite paralelné k digitalnimu systému Roco / Fleischmann pfipojit dalSi napajeci zdroj.
Timto okamzité znicite jednotku multiZENTRALE™RC.

| lokomotivy, které jiz vlastnite, mazete dovybavit digitdlnimi dekodéry. U lokomotiv Roco a Fleischmann, které
jsou jiz vybaveny digitalnim rozhranim, to jde velice rychle a snadno, staci instalovat dekodér do pfipravené
patice. 6adné dalSi mechanické zasahy do stavby lokomotivy nejsou nutné, protoZe i misto pro uloZeni dekodéru
je jiz pfipravené. Digitalizace lokomotivy je také v pFiruéce popsana.

Jak bylo jiz fe€eno, i lokomotivy jinych vyrobcl Ize digitalizovat. Pokud jsou lokomotivy také vybaveny digitalnim
rozhranim, je to stejné jednoduché, jako u lokomotiv Roco a Fleischmann. U ostatnich lokomotiv bez digitalniho
rozhrani, musite dat pozor na to, aby lokomotiva méla stejnosmérny motor, nebo lokomotivu s universalnim
motorem, nejprve na stejnosmeérny provoz prestavét.
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5.3 Zapojeni vice ovladaéu

Do zdifek ,RocoNet*, miZzete pfipojit vicero ovladacuy, nagf. LokMAUS (viz.kapitola 5.1.1). V pFipadé, Ze je jedna
lokomotiva ovladana jingm ovladagem nez multiMAUS™R®, blika na displeji symbol lokomotivy. Pfesto muze byt
fizeni této lokomotivy kdykoli pfebrano jinym ovladacem, stisknutim funkéniho tlacitka, nebo reguladtorem
rychlosti. Rychlost a smér jizdy vSak do potvrzeni, & zmény parametru druhym ovladacem, z(stavaji nezménény.
Aktivované funkce lokomotivy pfesto zUstanou na druhém ovladaci zobrazeny.

5.4 Kombinace digitalnich a analogovych €asti kolejisté

VSechny lokomotivy Roco a Fleischmann vybaveny DCC dekodéry, lze provozovat jak na digitalnich, tak na
analogovych kolejistich. Dekodér lokomotivy rozpozna automaticky, na které ¢asti kolejisté se nachazi. Proto je
jednoduse mozné, mit kombinované kolejiSté a nadale provozovat i nedigitalizované lokomotivy na analogovém
¢asti vasSeho kolejisté.

5.4.1  Délici modul Roco 10768 (od roku 2007 se nevyrabi)
a

5.4.2  Pfechodova cesta (souvisejici s ¢lankem 5.4.1)

Autor povazuje preklad téchto ¢&lankd za bezpfedmétné, a proto nejsou tyto ¢lanky do tohoto prekladu

nahlédnéte do navodu multiMAUS.
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55 Booster 10765 (Roco)

Tento zesilova¢ budete potfebovat v pfipadé, ze se Vam vypina pfivod kolejisté bez toho, aby dosSlo ke zkratu,
vykolejenim vlaku, & Spatnym zapojenim kabelaze. V tomto pfipadé jde o pretizeni systému z ddvodu provozu
vicero lokomotiv, vagont s dodate¢nym osvétlenim apod. Systém zvlada fizeni 3 az 4 vlakl sou€asné jedoucich.
Vypnutim, odpojenim pfivodu nedochézi k poskozeni systému, jen bimetalova ochrana odpoji pfivod. Po urcité
dobé, je zase vSe v naprostém poradku. Pretizeni systému signalizuje i blikajici ¢ervena dioda na
multiZENTRALE"®C,

Zesilova¢, Booster, po zapojeni s dalSim transformatorem (napf. Roco 10725, nebo 10718), doda (znasobi)
kapacitu a zamezi pretéZovani multiZENTRALE™RC.

Booster a multiZENTRALE"RC, popf. vicero zesilovacl (Booster(l) nesmi byt zapojeno na jeden transformator!
Kazdé toto zafizeni potfebuje svuj vlastni zdroj elektrické energie.

5.5.1  Zapojeni jednoho, &i vicero zesilovacl (Boostert) 10765

Nejprve si rozdélte své kolejisté na potfebné mnoZstvi Useku tak, aby rozloZeni potfebné kapacity bylo co
nejvyrovnang;jsi. Potfebnou kapacitu pro jednotlivé ¢asti spocitate nasledovné:

Stojici lokomotiva se zapnutym osvétlenim ca 100 mA

Jeden jedouci vlak, dle délky a vahy soupravy ca 300 az 600 mA
Osvétlené vagony, kazda zarovka pfiblizné ca30 mA
Digitalni spfahla, nebo koufovy generator ca 100 mA

Pokud méte na urcitém useku odbér vyssi nez 2,5A, dochazi pravé zde k pretizeni systému a musite jej rozdélit.
Pocitejte také s tim, Ze Zarovky osvétleni vagon( maji velkou toleranci odbéru proudu. Pokud mate v Useku jesté
dalSi elektromagnetické impulsni pfestavniky napf. 42624, nebo jiné, pocitejte s rezervou pro spinaci proud, ca
500 mA.

Je-li zabezpecena dostateéna kapacita, je dalSi rozdéleni Usekl( a instalace dalSich zesilovacl (Boosteru)
bezpfedmétné. Pfed zapojenim Boosteru odpojte kolejisté od zdroje el. energie. Rozdélte si kolejisté na jednotlivé
Useky, které budou zvlast napédjeny. Elektricky odisolujte koleje na pfislusnych mistech, budto isola¢nimi
spojkami FLM 6433 (HO), 9403 (N), Roco 42611, 61192, nebo oddélovaci koleji. K odizolovanému Useku zapojte
napajeci kabely (napf. Roco 61190) a pfipojte k zesilovaci (Booster) do zdifky ,Track Out“. Nasledné pfipojte
transforméator Boosteru ke zdroji el. energie. Nyni jeSté musite pfilozenym kabelem propojit Booster s
multiZENTRALE"R® pres zditku ,Booster Out* do zditky Boosteru ,Booster In“. UpIné zapojeni znazorriuje Obr. 4
na strané 49.

Do zditky zesilovace ,Booster Out‘, muzete v pfipadé potfeby pfipojit dalSi zesilovace (Boostery). Maximalni
mozny po&et Boosterd pripojenych k jedné multiZENTRALE"°, jsou 4 Boostery 10765.

Ve spojeni s Roco brzdicim generatorem 10779, muzete u vétSich kolejist pouzit i vicero zesilovact — Booster(.
K tomu musite viak multiZENTRALE™??, Booster a brzdici generator zapojit ndsledovné:

multiZENTRALE"®® — 3x 10765 — 10779 — 3x 10765 — 10779 atd.

Dbejte vSak nato, aby na prechodovych mistech, mély koleje stejnou polaritu, tak aby pfi pfechodu téchto Useku
nedochazelo ke zkratu. Pokud pfi pfechodu ke zkratu dochazi, zapojte jen zastréku opacné (otocte ji o 180°).
Ovéfte jeSte, Ze k napajeci koleji neni pfipojen zadny kondenzator.

5.6 Zpétna smyc€ka v digitalnim provozu

Kazdy modelar zné problematiku zpétné smycky at' uz ze svého kolejisté, ¢i svého kamarada. Také v digitalnim
provozu se za smyckou potkava prava kolej s levou a bez odpovidajiciho v€asného prepnuti polarita dochazi ke
zkratovani kolejiste.
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Roco — modul zpétné smycky 10767, nebo 10769 odstranuje v digitdlnim provozu tento problém. Nejprve musite
odizolovat smyc¢ku od ostatni ¢asti kolejisté, nejlépe pomoci izolacnich spojek (viz. obr. 5 na strané 50). Oddélena
smycka (trasa), musi byt delSi nez nejdelSi souprava, ktera bude tudy projizdét. Napajeni smycky je obstarano
modulem zpétné smycky, resp. vystupem, ktery je ke smycce pfipojen. Vstup modulu je zapojen bud ke koleji
mimo smy&ku, nebo pfimo k zesilova¢i multiZENTRALE™RC.

Modul zpétné smycky funguje nasledovné: vjede-li vlak do smycky, je jedno, z kterého sméru a neni-li shodna
polarita koleji mezi obéma ¢&astmi kolejiSté, nastava zkrat. Modul zareaguje vSak rychleji nez ochrana
multiZENTRALE™R? a obrati polaritu napajeni tak, aby ke zkratu nedoslo. Dale je polarita v pofadku a zajisténa
plynuld jizda. Timto pfepdlovanim je samozfejmé polarita na vyjezdu ze smycky opét obracena. Pfi vyjezdu se
opakuje stejny proces a ke zkratu nedochazi. Protoze pfi digitdlnim provozu polarita koleji neur€uje smér jizdy,
vlak maze smyckou plynule projizdét bez jakéhokoli nutného zasahu.

Pro v€asné rozpoznani neshodné polarity koleji, musite zkontrolovat a nastavit spravnou citlivost
potenciometrem, ktery je na boku modulu. Vénujte dale pozornost pfisluSnému navodu.

5.7 Glosar

— Bits a Bytes

Také v digitalnim svété modelové Zeleznice se objevuji pojmy jako ,Bit* a ,Byte”, stejné jako ve svété pocitatové
techniky. V tomto svété neni pro ndm znama ¢isla, desitkovou soustavu, misto. Proto byla vyvinuta nova ¢iselna,
Binarni soustava. V této soustavé mame jen dveé ¢isla, ,0“ a ,1“. Prakticky miZeme fFict, Ze tato Cisla signalizuji
stav (zapojeni, snimace), kde ¢islo ,1“ informuje o ,.zapojeni, aktivovani“ a ,0“, ,odpojeni, deaktivaci“.

,0“ a 1" pfedstavuje jeden ,Bit* a 8 Bitl dale pfedstavuje jeden ,Byte“ — ¢ti Bajt. Jeden Byte pocitame tedy od ,,0"
(Bit0) do ,,7“ (Bit7). Kazdé pozici Bit je pfifazena urcita hodnota:

Bit 7 6 5 4 3 2

[EEY
O

Hodnota 128 64 32 16 8 4 2

Spocteme-li vS8echny hodnoty Bitl, dojdeme k maximalni hodnoté Bytu, hodnoté 255 (kdy vSechny Bity jsou
»aktivovany“, tedy maji hodnotu ,1%), timto jsme opét presli k desitkové soustavé. Minimalni hodnota ,0° je
dosaZena nastavenim jednotlivych Bitll na hodnotu ,,0“.

Roco a Fleischmann v digitdlnim systému multiZENTRAL , programovani jednotlivych Biti dostate¢né
zjednodusilo. Pokud to va$ dekodér podporuje, nemusite propocitavat hodnoty jednotlivych Bitd, naopak se jen
v menu ,PROGRAMMIEREN" rozhodnete stisknutim klavesy, jakou hodnotu Bit pfifadite.

Pokud chcete SirsSi informace k tomuto tématu, doporu¢ujeme Vam bézné dostupnou literaturu, ktera se Bity a
Byte zabyva.

PRO
E

— CVs

VS8echny hodnoty, které nastavuji lokomotivni dekodéry a tim ovliviuji i chovani lokomotiv samotnych, jsou
ulozeny v tzv. CV. CV je zkratka pro ,Configuration Variables®, coz mlze byt pfeloZzeno jako ,konfiguraéni
promé&nna“. Protoze multiMAUS™° a multiZENTRALE™R je kompatibilni s normou NMRA/DCC, mizeme &ist a
prepisovat hodnoty CV v rozmezi 1 az 1023.

Kazda CV mlze mit hodnotu od 0 do 255. Coz objasnuje, pfeprogramovani dekodéru vyzaduje urcité zkuSenosti,
aby chybnym nastavenim nedoslo k jeho poskozeni.
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— Dekodér

Proto, aby byly fidici signaly multiMAUS™R® a multiZENTRALE"R® srozumitelné lokomotivam, potiebuii ,pfijimac”
téchto signalt — dekodér. Ten nenahrazuje zadné stavebni prvky analogové, stejnosmérné lokomotivy, nybrz je to
to jen nutny doplnék, pro ktery se musi najit misto pro jeho ulozeni v lokomotivé. Naopak u lokomotiv stfidavého
systému, je jiz pfepinaci modul (relé), nahrazen dekodérem, ale pfirozené ne ve formatu DCC, nybrZ v Motorola-
Formatu.

— ,Fahrstufen“ - nastavenirychlosti

V klasickém analogovém provozu modelové Zeleznice je k fizeni lokomotiv pouzit transformator. Potenciometrem
transformétoru Fidime napétové hodnoty od ,0“ voltl, do maxima (bézné mezi 12 az 16 V), kterymi napéajime
motor lokomotivy.

Naproti tomu v digitalnim provozu je stalé napajeni koleji. Zde ovladame motor lokomotivy pfes fidici signaly,
které pfevede dekodér odpovidajicim napétovym hodnotam. ProtoZe se tyto signaly (pfikazy) skladaji z ,jedni¢ek"
a ,nul*, jsou odstupriovany. Cim mensi je toto odstupiiovani — ,jizdni stugné", tim jemnéji se da lokomotiva Fidit.
NMRA/DCC norma, na které pracuji muliMAUS™R° a multiZENTRALE™R®, umoziiuji nastaveni téchto stupfit
v hodnotach 14, 27, 28, 128.

— MAC - Adresa

MAC — Adresou (Media-Access-Control-Adresse), se oznacuje Hardware-Adresa pfitomnych zafizeni v siti
(MultiMAUSTR® a multiZENTRALE"R® predstavuje ,Netzwerk®, sit.

— multiZENTRALE™R® a Booster

Zajistuji napéajeni kolejisté a predavaji digitalni Fidici signaly multiMAUSPR® lokomotivam, digitalizovanym
prestavnikiim a dalSimu digitalné fizenému pfisluSenstvi.

— RocoNet

Pod pojmem RocoNet se rozumi spojeni mezi digitalnimi komponenty (multiZENTRALE"R®, Booster, Brzdici
generator, atd.), které zabezpecuji nejen dostate¢nou kapacitu napajeni, nybrz zajistuji také prenos dat mezi
jednotlivymi zafizenimi. RocoNet je kompatibilni s X-BUS.

5.8 Tipy, poznamky, rychla pomoc

multiMAUSTR® nelze zapnout - Provéite stav baterii a popf. je vyméiite

multiMAUSPR® je zapnuta, pfesto je signalizovan zkrat - Kolejisté je zkratovano (¢ervena LED na

a symbol STOP multiZENTRALE"R® blika). Stisknéte klavesu
STOP, nebo bilé tlacitko
multiZENTRALE"R®

- Napajeni multiZENTRALE"R® je prerueno.
Provéfte sitovy zdroj.

V rezimu knihovny, nebo lokomotivni adres: - Souhlasi adresa lokomotivy uloZzena
Vybrana lokomotiva nereaguje v knihovné s adresou dekodéru?
- Nestiskli jste klavesu nouzového, sektivniho
zastaveni?

- Vyberte jinou adresu v rezimu adres.
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PFi nacitani hodnoty dekodéru (Menu
,PROGRAMIEREN?"), se na displeji zobrazuje hlaseni
+KEINE BESTAETIGUNG".

- Dekodér ne'Podporuje nacitani dat

- multiMAUS™? je nastaven na rezim ,POM*
(Dil 3, bod menu 2.5, strana 31).

- Problém kontaktu lokomotivy a koleje?

POM - rezim: programovani bylo potvrzeno, ale
dekodér nereaguje na zménéné hodnoty.

- Dekodér potfebuje reset: vypnéte a zapnéte
napajeni prostfednictvim tlac¢itka STOP. Dale
vénujte pozornost pfiru¢ce dekodéru.

Zpétné nastaveni (Dil 3, kapitola 3.3, strana 34) nelze

provést.

- Stisknéte soucasné klavesy ,Shift‘, ,MENU" a
kratce ,OK". Displej se kréatce rozsviti.

- Timto krokem doséhnete tovarniho nastaveni
multiMAUS"R°. Dojde i ke smazani knihovny
lokomotiv, proto nejprve tento krok zvazte!

Vyhybka chybné reaguje, popf. nastaveni vyhybky
nesouhlasi se zobrazenim na displeji.

- Otocte konektor napéjeni
elektromagnetického prestavniku vyhybky

Displej zobrazuje OFFLINE

- Vami zvolen'é)ﬁkaz vyZzaduje spojeni s
multiMAUS™°. Pokud toto spojeni nenf
k dispozici, je na displeji OFFLINE.

5.8.1

Pomoc pfi programovani Roco Lokmaus 2/R3 - multiMAUS

PRO

V doposud vydanych navodech digitalnich komponentll Roco (napf. vyhybkovy dekodér 42624), byl popsan
pouze standardni programovaci rezim pomoci Lokmaus 2/R3. V nésledujici tabulce je porovnani procesu

programovani s Lokmaus 2/R3 a rychlého programovani multiMAUS

PRO (viz. kapitola 2.8 na strané& 20).

Dalsi informace naleznete v navodu Lokmaus 2/R3. Pfi programovani CV29, vénujte pozornost strané 31 a

pfislusnému navodu dekodéru.

v multiMAUS

Lokmaus 2/R3 (k porovnani)

1 - adresa

+

2 - minimalni rychlost

+

3 - doba rozjezdu

+

4 —doba brzdéni

5 - maximalnf rychlost

o+

29 - nastaveni dekodéru Jen  pies

programovatelné (viz strana 49)

rezim Menu

+

nastaveni rychlosti "

0
é

®

+

00000080
0000000
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Obr. 1

LCD Displej Klavesa STOP
multiMAUS™® 5
Klavesa Sipky (leva) Klavesa Sipky (prava)
Otoény regulator
Svétlo / OK
Klavesa lokomotivniho
_avyhybkového reZimu
Klavesy funkci
Klavesa Shift ~_ Klavesa MENU

Vénujte pozornost vysvétlivkam displeje a popisu jednotlivych klaves na str.8
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Obr. 2

Zapojeni Roco / Fleischmann digitalniho systému (Evropska verze, sit’ 230 V)

=
o
o
(|
l

zdroj

Transformator / sit'o
61190 napajeci kolej

multiZENTRALE™®
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Obr. 3

Pfipojeni hlavni a programovaci koleje k multiZENTRALE"R®
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multiZENTRALEP®
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Obr. 4

Pfipojeni Roco Boosteru Art.Nr. 10765 k multiZENTRALE"™® a kolejisti.
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Obr. 5

Zapojeni zpétné smy¢éky pomoci Roco modulu Art.Nr. 10767

Modul zpétné smycky
Art. Nr. 10767

Poznamka: Symbol mista, kde musi byt koleje elektricky odizolovany!
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multiMAUS™R® je napéjena tfemi bateriemi typu AAA (Micro) & 1,5V, nebo dobijecimi bateriemi téhoZ typu
S jmenovitym napétim 1,2V. Prosim, vénujte pozornost nasledujicim poznamkam:

Dle zakonu o zivotnim prostiedi, jste povinni pouzité baterie odevzdat do sbérného strediska, nebo je vratit
obchodnikovi, kde jste je koupili. V zadném pfipadé je vyhodit do komundlniho odpadu, ¢i je vhazovat do
ohné.

vkladejte jen baterie / Aku jen jednoho vyrobce
se stejnou kapacitou, popf. stejné nabyté Aku baterie
nemichejte standardni baterie s dobijecimi

chrente baterie pfed détmi, neni to hracka

Poznamka autora prekladu:

Preklad byl vyhotoven se souhlasem firmy Modelleisenbahn Minchen GmbH, pro podporu a rozsSifeni pfehledu digitalniho
oviadani sytému multiMAUS™®® a multiZENTRALE™R®. Autor nenese nasledky za neodbornou manipulaci
kupuijiciho, tato ¢eska verze pfirucky je pouze informativniho charakteru. V pfipadé nejasnosti se vzdy obratte na
svého prodejce modelové Zeleznice.

VSem prejeme hodné zdbavy a UspésSny vstup do digitalniho svéta Fizeni modelové Zeleznice!

Dne 10.7.2011 vypracoval © PP

Veskeré konstrukéni a zmény provedeni jsou
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